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Мета, предмет та об’єкт 

дослідження
• Мета: розширення можливостей обробки 

графічних зображень, а саме різнобічний аналіз 

отриманого зображення та широкий набір 

можливостей його модифікації.

• Предмет дослідження: реалізація алгоритмів 

обробки графічних зображень з використанням 

технологій Universal Windows Platform та 

ImageProcessor, принципів об’єктно-орієнтованого 

програмування та мови програмування С#.

• Об’єкт дослідження: обробка графічних 

зображень. 2



Наукова новизна розробки

• Використання новітніх технологій Universal 

Windows Platform і ImageProcessor для обробки 

графічних зображень.

• Використання сучасного методу кластерізації 

методом k-середніх для визначення домінуючих 

кольорів на зображенні.
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Актуальність теми
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Методи реалізації

ImageProcessor

Переваги:

• Висока швидкість 

обробки;

• Розповсюджуються 

безкоштовно;

• Широкий функціонал;

• Зручні і прості у 

використанні і 

розумінні для кожного 

розробника. 5



Методи реалізації

Алгоритм кластеризації методом k-середніх

1. Початкові 

центри кластерів

2. Об’єднання 

точок у кластери

3. Оновлення 

центрів кластерів
4. Досягнення 

конвергенції
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Діаграма класів
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Управління процесом розробки
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Тестування роботи додатку

Вкладка обробки зображень 9



Тестування роботи додатку

Вкладка генерації палітри 10



Результати роботи та висновки

• Проаналізовано існуючі аналоги програмного додатку для обробки 

графічних зображень;

• Проаналізовано та обрано тип інтерфейсу; 

• Побудовано структурні схеми вікон програми; 

• Розроблено моделі і структуру програмного продукту, описано 

використані класи; 

• Було обрано мову програмування та інтегроване середовище розробки 

для створення додатку;

• Описано програмну реалізацію основних функцій додатку; Розроблено 

візуальну частину програми; 

• Було проаналізовано та обрано модель тестування програмного 

додатку;

• Результати роботи доповідалися на XLV Науково-технічній конференції 

факультету інформаційних технологій та комп’ютерної інженерії, 23 

березня 2016 року, м. Вінниця.
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