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В RTS-ІГРАХ 

 
Запропоновано програмний засіб для вирішення та моделювання ігрових 

ситуацій в стратегіях реального часу  з використанням штучного інтелекту. 
Програмний продукт написаний на мові програмування С++ під операційну 
систему MS Windows з у середовищі розробки MS Visual Studio 2017 Community 
використанням бібліотеки з відкритим доступом BWAPI. 

 
A configurable bot for solving and modeling game situations in real-time 

strategies using artificial intelligence. Created a software product written in the C++ 
programming language using BWAPI open-source library under the MS Windows 
operating system with the development environment MS Visual Studio 2017 
Community. 
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Вступ. На сьогодні, штучний інтелект – це одна  з найперспективніших 
галузей комп’ютерних наук, що опікується формалізацією проблем та завдань, 
які подібні до дій, що виконує людина, вивчає методи розв'язання задач, для 
яких не існує єдиного способу вирішення [1]. Системи штучного інтелекту 
можуть не лише оперувати значними обсягами даних, а й можуть мати 
здатність до самонавчання. Сфери застосувань таких систем є досить великими,  
або ж навіть безмежними – від створення роботів, які самостійно приймають 
рішення, до машин з автопілотом, онлайн-перекладачі тощо.   

Комп’ютерні ігри є ідеальною областю для дослідження можливостей 
ігрового штучного інтелекту в обмеженому середовищі, з фіксованими та 
визначеними набором правил, де є змога розробити, спроектувати, перевірити 
та оцінити вірогідні методи розв’язання проблем, перш ніж перейти до їх 
безпосереднього застосування в більш складних та реальних галузях людської 
діяльності. Помітного використання ШІ зазнали переважно зазнали сфера 
настільних ігор, таких як шахи та шашки, скребел та нарди, го та покер. В 
результаті чого, це призвело до стрімкого розвитку конкуренції в даній галузі, 
яка сприяла та стимулювала розвитку та дослідження численних евристичних 
методів пошуку.  

З огляду на стрімкий розвиток ігрової та кіберспортивної індустрій, 
яскравим прикладом яких виступають, зокрема, стратегії реального часу, 
актуальною є розробка конфігурованого бота для симуляцій та вирішення 
ігрових ситуацій на прикладі стратегії реального часу [2] – комп’ютерної гри 
StarCraft [3]. 

Способи вирішення задачі. Написання ботів, чат-ботів, ігор зі 
стратегією, де комп’ютер має змогу прорахувати велику кількість можливих 
варіантів ведення гри та обирати найкращі, є важливою сферою застосування 
методів штучного інтелекту (ШІ). Евристичні алгоритми ігрового штучного 
інтелекту використовуються для вирішення багатьох задач, які виникають при 
створенні гри. Найочевидніше застосування ігрового ШІ проявляється в 
контролюванні «неігрових персонажів» (персонажі, які керуються 
комп’ютером), хоча скриптинг, тобто жорстке керування персонажем 
відповідними програмними модулями, теж є дуже розповсюдженим способом 
контролю. Пошук шляху є іншим широко розповсюдженим застосуванням 
ігрового ШІ, — він особливо проявляється в стратегіях реального часу. Пошук 
шляху є методом для визначення того, як неігровому персонажеві перейти з 
однієї точки на мапі до іншої: потрібно враховувати ландшафт, перешкоди й, 
можливо, ігрову умовність, що приховує деталі місцевості, ворожі війська та 
інше (туман війни). Ігровий ШІ також пов’язаний із динамічним ігровим 
балансуванням.  
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Висновки. 
Проаналізувавши предметну область та визначивши основні способи 

застосування штучного інтелекту в стратегіях реального часу запропоновано 
рішення з використання комбінації конфігурування базового набору початкових 
стратегій, а також методу пошуку шляху. Для реалізації поставленої задачі 
обрано наступний набір технологій: C++, С, BWAPI. Даний програмний 
застосунок буде забезпечувати можливість використовувати його у якості 
спаринг-партнера для відпрацювання стратегій проти різних build order-ів [4] та 
матиме змогу брати участь в змаганнях серед інших ботів. 

 
Список використаної ітератури 

1. Штучний інтелект [електронний ресурс] – Режим доступу: 
https://uk.wikipedia.org/wiki/Штучний_інтелект 

2. Стратегія в реальному часі [електронний ресурс] – Режим доступу: 
https://uk.wikipedia.org/wiki/Стратегія_в_реальному_часі 

3. StarCraft: Brood War [електронний ресурс] – Режим доступу: 
https://ru.wikipedia.org/wiki/StarCraft:_Brood_War 

4. Build order [електронний ресурс] – Режим доступу:  
https://en.wikipedia.org/wiki/Build_order  
 
 

 
Іванов Денис Сергійович, 

студент групи 1ПІ-19М, факультет інформаційних технологій і 
комп’ютерної інженерії, Вінницький національний технічний університет 

 
 

МЕТОДИ РОЗПІЗНАВАННЯ ЧАСТИН ЛЮДСЬКОГО ТІЛА 

 
Проаналізовано найпоширеніші методи розпізнавання частин людського 

тіла на зображеннях. Проведено аналіз переваг та недоліків кожного з 
методів, а також запропоновано власний метод розпізнавання.  

Ключові слова: Нейромережі, розпізнавання об’єктів.  

This research paper describes a common body parts recognition methods. An 
analysis of the advantages and disadvantages of each method, as well as of er their 
own object recognition method.  

Вступ. Комп'ютерний зір, як напрям, тільки починає свій шлях розвитку. 
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