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ВИКОРИСТАННЯ МЕХАНІЗМУ WEB WORKERS API У СУЧАСНИХ 

БРАУЗЕРАХ 

 
Розглянуто процес виконання «важких» операцій у браузерних 

переглядачах. Проведено аналіз стану основного потоку виконання під час 
виконання «важких» операцій на клієнтській частині веб-додатків. 
Запропоновано винесення «важких» обчислювальних операцій у окремий потік 
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на основі вбудованого браузерного механізму Web Workers API, що підвищує 
продуктивність основного потоку. 

Ключові слова: Web Workers API, воркери у браузерних переглядачах, 
багатопоточність, браузер. 
 
       The process of performing difficult operations in browser browsers is 
considered. The analysis of the state of the main execution flow during heavy 
operations on the client part of web applications is performed. It is proposed to make 
heavy computing operations in a separate thread based on the built-in browser 
mechanism Web Workers API, to improve the performance of the main thread. 

Keywords: Web Workers API, workers in browsers, multithreading, browser.  
 

Вступ. Розвиток браузерів можна поділити на декілька етапів. 
Першочерговим завданням перших браузерів була доставка інформації у 
форматі документу мовою HTML, а візуальна складова, мала доволі суворі 
рамки, на відміну від сучасних реалізацій. З часом, коли мережа Інтернет стала 
доступною для більш широкої аудиторії, її задачі та можливості, стали дещо 
різноманітніші, з’явилась необхідність більш досконалого та унікального 
оформлення документів, які користувач отримував в якості браузерної 
сторінки. Для вирішення подібних задач до мови HTML додалися таблиці 
стилів CSS та скриптова мова програмування JavaScript, які в тандемі 
перетворили підхід до користування мережею Інтернет із пошуку конкретних 
документів, у зручні веб-ресурси з графічним інтерфейсом сторінки, хоча де-
факто це все одно залишалось документом. 

Наступним кроком стала поява асинхронних операцій у браузерних 
переглядачах, що створило нові революційні односторінкові підходи до 
розробки сайтів та веб-ресурсів, але разом із цим підвищилось навантаження на 
клієнтське програмне забезпечення, а саме на браузер, якому потрібно 
виконувати велику кількість операцій, за яку зазвичай відповідав веб-сервер. 

Рішенням даної проблеми є реалізація багатопоточності за допомогою 
сучасного механізму Web Workers [1]. 

Web Workers API . Web workers ‒ це механізм, що робить можливим 
запуск обробки скриптів сторінки браузера поза основним потоком, який доволі 
часто перевантажений відрисовкою інтерфейсної частини сторінки. Перевага 
полягає в тому, що трудомісткий процес обробки скриптів сторінки браузера 
може бути запущений в окремому потоці, а це дозволяє основному потокові 
працювати без зависань чи гальмувань.  

 Worker (воркер) це об’єкт, що створюється за допомогою конструктора 
класу Worker, який в свою чергу запускає окремий іменований JavaScript файл. 
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Даний файл містить код, який і запускається в окремому потоці. Основною 
відмінністю цього потоку є те, що він працює в глобальному контексті, 
відмінному від того, який використовується в основному потоці (де назва 
глобального контексту ‒ Window) і має назву DedicatedWorkerGlobalScope (у 
випадку коли воркери мають окремі контекстні області) або 
SharedWorkerGlobalScope (коли глобальний контекст однаковий для присутніх 
воркерів). Даний контекст накладає певні обмеження на код який може бути 
оброблений у воркерах, наприклад, відсутня можливість напряму працювати з 
DOM-деревом, або використовувати методи, які наявні лише в глобальному 
контексті Window. 

 Обмін даними між воркерами та основним потоком забезпечується через 
спеціальну систему повідомлень. Обидві сторони мають змогу передавати 
повідомлення використовуючи метод postMessage() та відповідати на них через 
обробник подій onmessage(). Хоча в цьому контексті дані скоріше копіюються 
ніж передаються. В свою чергу воркери можуть створювати нові воркери, якщо 
вони розміщені на тому ж джерелі, що і батьківська сторінка. Крім того, 
воркери можуть використовувати асинхронні запити для мережевого входу-
виходу [2]. 
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Під дистанційним навчанням розуміється індивідуалізований процес 
набуття знань, умінь, навичок і способів пізнавальної діяльності людини, 
який відбувається в основному за опосередкованої взаємодії віддалених один 
від одного учасників навчального процесу у спеціалізованому середовищі, 
яке функціонує на базі сучасних психолого-педагогічних та інформаційно-
комунікаційних технологій [1]. 
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