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АНАЛІЗ РИНКУ ВІДЕОКАРТ 2020 РОКУ 

 

Відеокарта [1] — електронний пристрій, частина 

комп'ютера, призначена для генерації та обробки зображень з 

подальшим їхнім виведенням на екран. Комп’ютерні компанії 

розробляють нові технології обробки та виводу зображень на 

монітор з метою досягнення високої продуктивності та 

реалістичності. Часто використовуються вже класичні 

технології, до яких додаються нові властивості.  

Nvidia, AMD і Intel – головні виробники графічних 

процесорів, які займають 99% усього ринку.  

Відеокарти AMD стали використовувати частіше, їх 

частка на ринку склала 16,5% в листопаді 2020 р. Збільшення 

відбулося за рахунок зниження частки лідера - NVIDIA, на яку 

припадає 73,9% [2]. 

 

https://strategy.uifuture.org/ukraina-learning-nation.html
https://strategy.uifuture.org/ukraina-learning-nation.html
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Рисунок 1 – Частка відеокарт від виробників 

 

Аналітики очікують, що до наступного звіту NVIDIA 

прибуток на акцію (EPS) виросте на 48%, до $ 2,8, а виручка 

зросте на 55%, до $ 4,82 млрд.  

За даними Zacks Investment Research, прибуток NVIDIA 

на акції виросте на 67 % протягом всього 2021 року і ще на 19% 

у 2022 р. За даними FactSet, в IV кварталі 2020 р від AMD 

очікують побачити EPS на рівні $ 0,98, виручку - $ 3 млрд. 

Менеджмент прогнозує схожі результати [2]. 

Більшість покупців воліє купувати відеокарти середньої 

цінової категорії. Це відноситься як до покупців AMD, так і до 

NVIDIA.  

У AMD популярними моделями стали: Radeon RX 570, 

RX 5700 і RX 5700XT. Покупці NVIDIA придбали моделі 

подорожче: GeForce GTX 1660 Super, RTX 2060 Super і RTX 

2070 Super. 

Мабуть, найбільший інтерес викликає рейтинг 

найпопулярніших відеокарт користувачів Steam, а точніше той 

факт, що першість продовжує утримувати NVIDIA GeForce 

GTX 1060 - ці відеокарти встановлені в ПК 11,18% користувачів 

Steam, які взяли участь в опитуванні Valve. За останній місяць 

частка GeForce GTX 1060 скоротилася всього на 0,46%. До 
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першої трійки найпопулярніших відеокарт серед користувачів 

Steam також увійшли GTX 1050 Ti і GTX 1050 з частками 7,78% 

і 5,04% відповідно.  

Взагалі відеокарти NVIDIA займають 17 рядків в ТОП-

20 найпоширеніших відеокарт, але показово те, що в ТОП-10 

потрапили тільки дві карти RTX 2000-й серії - 2060 (2,88%) і 

2070 Super (2,05%). Більш того, сумарна частка RTX 20 

становить 10,89%, що менше, ніж у лідера GeForce GTX 1 060 [3]. 

Якщо порівнювати продажі інших рівносильних 

відеокарт, то покупці вибирають саме продукти Nvidia перед 

AMD, не дивлячись на більший цінник  порівняно з 

відеокартами від AMD. Це заслуга не тільки правильної 

маркетингової кампанії Nvidia й постійної бази клієнтів, але й 

якісних відеокарт,  які зберігають баланс між потужністю, 

економічністю та габаритами, що є досить важливим для 

кожного з покупців. 

Наведений аналіз показав, що на даному етапі розвитку 

комп’ютерної графіки для прискорення формування графічних 

сцен широко використовують графічні відеокарти. Ринок 

відеокарт динамічно зростає, що підтверджується обсягами 

продаж. 
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