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Майданюк Володимир  

РОЗРОБКА МЕТОДУ ТА ПРОГРАМНОГО ЗАСОБУ КОНТРОЛЮ 

ФІНАНСІВ 

Анотація. В даній роботі показані методи створення мобільних додатків та 

концепція створення веб-додатку для контролю за фінансами з використанням 

бази даних та аналіз додаткових допоміжних бібліотек та служб. 

Ключові слова: веб-додаток, фреймворк, база даних. 

Вступ. Більшість людей бажає відкладати кошти, які можна буде 

витратити на найбільш важливі покупки або просто відкласти на майбутнє, для 

того, щоб в період, коли не стане постійного джерела фінансів, мати ресурси, 

для того, щоб підтримувати рівень свого життя. 

Проте статистика показує, що більшість людей просто не вміють 

грамотно користуватися своїми фінансами. Занурюючись в рутину свого 

життя, особа несвідомо забуває контролювати свій гаманець, не маючи на це 

часу. З цих та деяких інших причин, набирають популярність мобільні 

додатки-асистенти,  котрі беруть на себе задачі з контролю за грошовим 

потоком та формуванням звіту витрат за певний проміжок часу. 

Розробка даного додатку призначена для того, щоб перевести обрахунки 

витрат в простір смартфону. Додаток допоможе швидко, зручно та ефективно 

додавати витрати та доходи користувача, формуючи капітал. 

Вибір методів вирішення поставленої задачі. Веб-додаток – це 

програмне забезпечення або програма, яку можна відкрити за допомогою 

будь-якого браузера. Зовнішній інтерфейс веб програми розробляється за 

допомогою таких мов програмування: HTML, CSS, Javascript, які 

підтримуються на будь-якому браузері (Opera, Chrome, Mozilla, Yandex). У той 

час як для написання серверної частини (Back-end) може використовуватися 

будь-яка інша мова програмування або фреймворк. 

При розробці веб-додатку обрано фреймворк React.   

https://presa.com.ua/navchannia/semantichnij-analiz-tekstu-osnova-yakosti-statti.html
https://presa.com.ua/navchannia/semantichnij-analiz-tekstu-osnova-yakosti-statti.html
https://ukrainskamova.com/
http://journals.nupp.edu.ua/sunz/article/view/1744


266 
 

React — це декларативна, ефективна і гнучка JavaScript-бібліотека, 

призначена для створення інтерфейсів користувача. Вона дозволяє 

компонувати складні інтерфейси з невеликих окремих частин коду — 

“компонентів”. 

Для розробки backend-частини використовується програмна платформа 

Node.js.  

Node.js  – платформа з відкритим кодом для виконання 

високопродуктивних мережевих застосунків, написаних мовою JavaScript.  

Node.js має наступні властивості: 

- асинхронна одно-нитева модель виконання запитів; 

- неблокуючий ввід/вивід; 

- система модулів CommonJS; 

- рушій JavaScript Google V8. 

Дані зберігаються у реляційній базі даних postgresql. Взаємодія між 

frontend – частиною та backend – частиною відбувається за допомогою 

бібліотеки Express.  

Express — програмний каркас розробки серверної частини веб-

застосунків для Node.js, реалізований як вільне і відкрите програмне 

забезпечення під ліцензією MIT. Він спроєктований для створення веб-

застосунків і API. 

Клієнт відправляє запит на сервер. Після певних обчислень та перевірки 

запиту, сервер повертає клієнту відповідь, у разі неправильного запиту або 

якщо дані на сервері відсутні – повертає помилку.  

Для моніторингу бази даних в режимі живого часу та зручності навігації 

по базі даних використана Prisma.  

Prisma — це ORM наступного покоління, що складається з таких 

інструментів: 

- Prisma Сlient: автоматично згенерований і безпечний конструктор 

запитів для Node.js і TypeScript 

- Prisma Migrate: декларативна система моделювання та міграції 

даних 

- Prisma Studio: графічний інтерфейс для перегляду та редагування 

даних у вашій базі даних. 

На сьогоднішній день існують такі шаблони розробки веб-сервісів та 

мобільних веб-додатків: 

1) Клієнт-серверний шаблон. У сучасному обчислювальному світі 

система клієнт-сервер стала популярною, оскільки вона використовується 

практично щодня для різних додатків. Деякими стандартизованими 

https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%97%D0%B0%D1%81%D1%82%D0%BE%D1%81%D1%83%D0%BD%D0%BE%D0%BA
https://uk.wikipedia.org/wiki/JavaScript
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%9D%D0%B8%D1%82%D1%8C
https://uk.wikipedia.org/wiki/CommonJS
https://uk.wikipedia.org/wiki/Google_V8
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протоколами, які використовують клієнти та сервери для взаємодії між 

собою, є:  

- протокол передачі файлів (FTP);  

- простий протокол передачі пошти (SMTP);  

- протокол передачі гіпертексту (HTTP).  

Таким чином, клієнт-серверну систему можна визначити, як програмну 

архітектуру, що складається з клієнта і сервера, за допомогою якої клієнти 

надсилають запити, тоді як сервер відповідає на надіслані запити. Клієнт-

сервер забезпечує міжпроцесовий зв’язок (рис. 1, рис. 2)), оскільки він 

передбачає обмін даними як від клієнта, так і від сервера, завдяки чому кожен 

із них виконує різні функції.  

Клієнт-серверна архітектура розподіляє обов'язки з обробки даних між 

клієнтами, які, як правило, є ПК та сервером, робочою станцією високого 

класу або «мейнфреймом». ПК мають значну обчислювальну потужність і 

тому здатні брати необроблені дані, що повертаються сервером, і 10 

форматувати результат для виведення.  

 

 

Прикладні програми та процесори запитів можна зберігати та 

виконувати на ПК. Мережевий трафік зводиться до запитів на маніпуляції з 

даними, надісланих з ПК на сервер БД, і необроблених даних, що 

повертаються в результаті цього запиту. Результатом є значно менший 

мережевий трафік і теоретично краща продуктивність.  

Сучасні архітектури клієнт/сервер обмінюються повідомленнями через 

локальні мережі. Хоча кілька старих локальних мереж Token Ring все ще 

використовуються, більшість сучасних локальних мереж базуються на 

стандартах Ethernet. Клієнт-серверна архітектура схожа на традиційну 

централізовану архітектуру тим, що СУБД знаходиться на одному комп'ютері. 

Багато сучасних «мейнфреймів» насправді функціонують як великі швидкі 

сервери тому що необхідність обробляти великі масиви даних все ще існує, 

проте місце деяких обробок змінилося. 



268 
 

 

2) Шаблон модель-представлення-контролер. 

Модель-Представлення-контролер (Model-view-controller, MVC) - 

архітектурний шаблон, який використовується під час проектування та 

розробки програмного забезпечення. 

Цей шаблон поділяє систему на три частини: модель даних, вигляд даних 

та керування. Застосовується для відокремлення даних від інтерфейсу 

користувача так, щоб зміни інтерфейсу користувача мінімально впливали на 

роботу з даними, а зміни в моделі даних могли здійснюватися без змін 

інтерфейсу користувача. 

Мета шаблону це гнучкий дизайн програмного забезпечення, який 

повинен полегшувати подальші зміни чи розширення програм, а також 

надавати можливість повторного використання окремих компонент програми. 

Крім того використання цього шаблону у великих системах призводить до 

певної впорядкованості їх структури і робить їх зрозумілішими завдяки 

зменшенню складності. 

Архітектурний шаблон Модель-Представлення-Контролер (MVC) 

поділяє програму на три частини. модель (Model) - зберігає дані і забезпечує 

інтерфейс до них. Представлення (View) - відповідальний за представлення 

цих даних користувачеві. Контролер (Controller) - керує компонентами, 

отримує сигнали у вигляді реакції на дії користувача, і повідомляє про зміни 

компоненту модель. Така внутрішня структура в цілому поділяє систему на 

самостійні частини і розподіляє відповідальність між різними компонентами. 

СПИСОК ВИКОРИСТАНОЇ ЛІТЕРАТУРИ 
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АНАЛІЗ МОЖЛИВОСТЕЙ СУЧАСНИХ ACCIDENT-ТРЕКЕРІВ ТА 

НАПРЯМКИ ЇХ УДОСКОНАЛЕННЯ 

 

Анотація. Розглянуто функціональні можливості застосунків для мобільних 

пристроїв, що дозволяють сповіщати екстрені служби про небезпечні ситуації. 

Визначено напрямки розвитку таких програм. 

Вступ 

Accident detector – це додаток, що націлений на виявлення загрози життю 

людини через датчики телефону, який спрацьовує при доволі сильному ударі 

телефону об різну поверхність. Якщо сила удара була велика, то спрацьовує 

сигнал, який передає координати місця аварії до екстренних служб. Цей 

додаток розрахований на всіх людей, які дуже хвилюються за своє життя, тому 

що дороги – це одне з найнебезпечніших місць, де аварій з кожним роком стає 

все більше й більше, і їхня кількість тому підтвердження (рис.1) [1]. А 

особливо, коли мають місце різні неприємні для водіїв погодні умови, що 

заважають безпечному пересуванню.  

Як бачимо з рисунку, кількість постраждалих досить висока, а кількість 

ДТП є ще більшою, і з року в рік статистика залишається майже не змінною та 

не зменшується. Тому розробка програмного додатку для оперативного 

сповіщення про аварію є досить актуальною, адже це допоможе швидко 

викликати допомогу та зберегти багато життів. 


