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педагогічних працівників, а також для науковців, які досліджують можливі 

сфери використання SCRUM-методології управління проєктами. 

 

УДК 681.5.015:007 

Прус Б.В. 

Ракитянська Г.Б. 

 

РОЗРОБКА МЕТОДІВ І ПРОГРАМНИХ ЗАСОБІВ РОЗПІЗНАВАННЯ 

ЗОБРАЖЕНЬ ДЛЯ АГРЕГУВАННЯ МЕДІА КОНТЕНТУ 

Анотація. Розробляються методи і програмні засоби розпізнавання зображень 

для агрегування медіа контенту. Методи агрегування медіа контенту  

розроблено з використанням відкритої програмної бібліотеки для машинного 

навчання TensorFlow. Програмні засоби створено у вигляді мобільного 

додатку на платформі iOS та Android актуальних версій з використанням 

програмного каркасу Flutter та мови програмування Dart. Розроблений 

інтерфейс спрямований на зацікавлення користувача створенням спогадів за 

допомогою агрегації медіа контенту з галереї мобільного пристрою. 

Ключові слова: агрегація медіа контенту, розпізнавання зображень, 

мобільний додаток, Flutter. 

Abstract. Image recognition methods and software tools for aggregating media 

content are being developed. Media content aggregation methods will be developed 

using TensorFlow, an open-source machine learning software library. The software 

tools will be created in the form of a mobile application on the iOS and Android 

platforms of current versions using the Flutter software framework and the Dart 

programming language. The developed interface is aimed at engaging the user in 

creating memories through the aggregation of media content from the gallery of the 

mobile device. 

Key words: aggregation of media content, image recognition, mobile application, 

Flutter. 

Вступ 

Мобільні пристрої в житті сучасної людини займають особливе місце. 

Вони допомагають бути на зв’язку зі світом в будь-який час і активно 

використовуються в різних сферах нашого життя. Особливо з розвитком 

технологій мобільної фотографії вони почали замінювати собою необхідність 

використання професійних та аматорських камер, оскільки дають змогу 

робити якісні знімки без особливих умов та навичок. 

Більшість звичайних людей використовують мобільні телефони як 



183 
 

головний пристрій для здійснення відео та фото знімків, тому що він завжди 

під рукою та його можливостей в більшості достатньо для отримання 

фотографій прийнятної якості [1]. Таким чином з часом в галереї пристрою 

накопичується досить велика кількість знімків та відео матеріалів. З часом, 

переглядаючи здійснені знімки, можуть виникнути проблеми з їх 

відокремленням до певних життєвих подій. Для цього необхідний 

програмний засіб, який допоможе здійснити агрегування фото та 

відеоматеріалів та віднести їх до певних життєвих подій, при цьому 

залишивши лише ті знімки, які мають певну цінність. Тому тематика даного 

дослідження щодо розробки методів і програмних засобів розпізнавання 

зображень для агрегування медіа контенту є досить актуальною.  

Результати дослідження 

Об’єктом дослідження є процеси розробки методів і програмних 

засобів розпізнавання зображень для агрегування медіа контенту. 

Для здійснення агрегування медіа контенту галереї мобільного 

пристрою необхідно відокремити зображення, що мають певну цінність від 

непотрібних фотографій для подальшої генерації спогадів. Для цього було 

вирішено використовувати методи та програмні засоби розпізнавання 

зображень з метою виявлення на сканованих зображеннях та відео об’єктів, які 

можна буде віднести до певних груп, на основі яких буде згенеровано спогади.  

Для реалізації програмного засобу було використано підхід з 

використанням навчених нейронних мереж. Він не потребує створення і 

навчання власної нейронної мережі, оскільки дозволяє використовувати вже 

готові приклади вирішення. 

Для створення спогадів необхідно провести сканування та агрегацію 

медіа контенту, який є на пристрої. Для реалізації програмного продукту 

використано програмний каркас Flutter та бібліотеку PhotoManager, що надає 

можливість працювати з медіа контентом мобільного пристрою. 

З отриманого медіа контенту за допомогою розробленого алгоритму 

агрегації створено підбірки зображень та згенеровано відповідну назву на 

основі мета даних медіа контенту та знайдених на них об’єктах. 

Реалізація повного інтерфейсу відображено на рисунку 1. 

Перевагою даного програмного продукту є швидкодія його роботи, 

приватність користувацьких даних та унікальність, оскільки прямих аналогів 

немає. У перспективі даний продукт можна розвивати до соціальної мережі, 

де б користувачі могли ділитись згенерованими підбірками між собою. 
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Рисунок 1 – Реалізація інтерфейсу мобільного додатку 

Висновки 

Розроблені методи та програмні засоби призначені для агрегування 

медіа контенту з галереї мобільного пристрою. Даний додаток може 

використовуватись як сховище персонального медіа контенту, перегляду та 

створення нових підбірок фотографій. Запропонована реалізація доступна для 

платформ iOS та Android актуальних версій. Програмна реалізація виконана за 

допомогою програмного каркасу Flutter та мови програмування Dart. 

СПИСОК ВИКОРИСТАНОЇ ЛІТЕРАТУРИ 

1. Smartphones vs Cameras: Closing the gap on image quality 

[Електронний ресурс] – Режим доступу: 

https://www.dxomark.com/smartphones-vs-cameras-closing-the-gap-on-image-

quality 

 

 

 

 



301 
 

  
  
  

ЕЛЕКТРОННІ ІНФОРМАЦІЙНІ РЕСУРСИ:   

СТВОРЕННЯ, ВИКОРИСТАННЯ, ДОСТУП:   

 

Збірник матеріалів  

Міжнародної  науково-практичної Інтернет-конференції   

28-29 листопада 2022 р. 

  
  

  
   

Редактор  С.А.Пойда, Н.А. Ніколаєнко   

Комп’ютерне верстання С.А.Пойда,  М.С. Ніколаєнко   

  

  

  

  

Підписано до друку 01.12.2022 

Гарнітура Times New Roman 

Формат 60х84/16 

Папір офсетний 

Друк цифровий 

Ум. друк. арк. 17,4 

Тираж    300   пр. 

Зам. № 2/22 

 

Видавництво НIКО 

м.Суми, вул.Харківська, 54 

Свідоцтво про внесення до Державного реєстру суб’єктів видавничої справи 

України серія  СМв № 044 від 15.10.2012 

E-mail: ms.niko@i.ua 
Телефон для замовлень: +38(066) 270-64-68  

 


