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Висновок. Розроблена система управління стартап-проєктами орієнтована на 

покращення роботи невеликих компаній. Система дозволяє організацію, супровід та 

керування розробкою проєктів з індивідуалізацією виданих завдань, відстеженням прогресу їх 

виконання, обліком робочого часу. Наданий зручний інструмент для керування проєктами 

спрощує організацію командної роботи. Система має гнучку структуру, що дозволяє 

адаптуватися до різних вимог з урахуванням динаміки змін у середовищі застосунку. 
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РОЗРОБКА СИСТЕМИ УПРАВЛІННЯ РЕСУРСАМИ ДЛЯ ВЕДЕННЯ 

КОМЕРЦІЙНОЇ ДІЯЛЬНОСТІ 

Анотація. У роботі запропоновано систему управління ресурсами для ведення комерційної діяльності, яка 

дозволяє автоматизувати ведення обліку продажів та товарів, формувати звіти та організовувати роботу з 

клієнтами. 

Ключові слова: система управління ресурсами, програмний додаток, комерційна діяльність. 

Abstract. The paper offers an ERP system for commercial business, aimed at automatization of stock and 

transactions record keeping, customer relation management and reporting. 
Keywords: ERP system, software application, commercial. 

 

Вступ 

Для ведення діяльності необхідно працювати з великою кількістю інформації, 

починаючи від історії продажів, закінчуючи веденням аудиту компанії. Збір і обробка такої 

інформації є складною задачею, яка потребує автоматизації. Цього можна досягти за рахунок 

використання інформаційних систем управління ресурсами [1]. Така система дозволить з 

легкістю збирати дані про різні процеси та проводити статистичний аналіз на основі цих 

даних, що може підвищити ефективність ведення комерційної діяльності. 

Метою роботи є підвищення ефективності ведення комерційної діяльності шляхом 

розробки системи управління ресурсами. 

Об’єктом дослідження є процеси розробки систем управління ресурсами. 

Процесом дослідження постають методи та засоби реалізації систем управління 

ресурсами з використанням сучасних інформаційних технологій. 

Головною задачею є розробка системи управління ресурсами для ведення комерційної 

діяльності. 

Розробка функціоналу системи управління ресурсами для ведення комерційної 

діяльності 
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Системи управління ресурсами не мають чітко визначеного переліку програмних 

модулів, адже вони залежать від сфери діяльності та особливостей бізнес процесів [2]. Для 

ведення комерційної діяльності важливою є розробка таких модулів: 

- модуль управління складом (Stock), який дозволить відслідковувати кількість товару, 

що залишилась, та історію змін; 

- модуль роботи з клієнтами (CRM), який дозволить додавати та редагувати інформацію 

про клієнтів; 

- модуль транзакцій (Transactions), який дозволить відслідковувати всі продажі та 

повернення товару; 

- модуль каси (Till), через який відбуватиметься реєстрація продажу або повернення 

товару; 

- модуль статистики (Statictics), за допомогою якого можна формувати звіти. 

На рисунку 1 зображено модель взаємодії основних модулів системи. 

 

 

Рисунок 1 – Модель взаємодії основних модулів системи управління ресурсами для 

ведення комерційної діяльності 

З рисунку 1 можна зробити висновок, що центральними модулями є модуль транзакцій 

та модуль управління складом, адже вони відповідають за ключові аспекти ведення 

комерційної діяльності. Модуль управління складом дозволяє не лише переглядати поточний 

стан, а й редагувати інформацію про товари, реєструвати операції закупівель чи трансферів 

між магазинами. Модуль транзакцій відповідає за ведення обліку операцій продажу або 

повернення товару. Внутрішня взаємодія між модулями відбувається автоматично. Таким 

чином, у процесі продажу товару за допомогою модуля каси автоматично буде створено 

транзакцію та змінено кількість відповідного товару (рисунок 2). 

Висновок 

Запропоновано систему управління ресурсами для ведення комерційної діяльності, яка 

дозволить автоматизувати процеси ведення обліку продажів і товарів. Модуль роботи з 

клієнтами дозволить застосовувати індивідуальний підхід до клієнтів, що сприяє 

використанню ширшого набору маркетингових засобів. За допомогою модуля статистики 

можна сформувати звіти з продажів, кількості товару, покупок індивідуального клієнта або 

групи клієнтів. Це дозволить краще розуміти поточні тренди та ситуацію в бізнесі.  
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Рисунок 2 – Блок-схема узагальненого алгоритму роботи модуля каси 
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РОЗРОБКА ЗАСОБІВ РЕАЛІЗАЦІЇ АДАПТИВНОЇ 3D ГРИ З ВИКОРИСТАННЯМ 

ІГРОВОГО РУШІЯ UNITY 

Анотація. У роботі запропоновано відеогру «HeillGunner» з жанру «FPS Shooter», яка забезпечує ігровий 

досвід гравця з використанням ігрового рушія Unity. 

Ключові слова: відеогра, матчмейкінг, FPS, Shooter, Unity. 

Abstract. The paper proposes the video game «HeillGunner», which is a representative of the «FPS Shooter» 

genre, which provides the player’s gaming experience using the Unity game engine. 

Keywords: videogame, matchmaking, FPS, Shooter, Unity. 

 

Вступ. Відеоігри – це популярний вид розваг у сучасному світі. Їх виникнення пов'язане 

з розвитком комп'ютерних технологій і відкриттям нових можливостей для взаємодії з 
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