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масштабованості та інтерактивності, переваги телеграм-ботів очевидні. Використовуючи Bot API 

та відповідні розробницькі практики, можна сторювати боти, які значно покращать 

продуктивність та користувацький досвід. 

СПИСОК ВИКОРИСТАНИХ ДЖЕРЕЛ 

1. Telegram Bot API (2024), URL: https://core.telegram.org/bots/api. 

2. python-telegram-bot (2024), URL: https://python-telegram-bot.org. 
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ОГЛЯД І МОЖЛИВОСТІ BINANCE API 
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У роботі проведено огляд Binance API, його основних можливостей, прикладів застосування, 

архітектури, а також обмежень та викликів. 

 

Постановка проблеми. Binance API [1] є потужним інструментом для взаємодії з, на даний 

момент, найбільшою криптовалютною біржею у світі - Binance. Використовуючи цей інтерфейс 

прикладного програмування, розробники можуть автоматизувати торгівлю, отримувати ринкові 

дані в реальному часі, керувати рахунками, тощо. Binance API відкриває безліч можливостей для 

трейдерів та програмістів, які прагнуть оптимізувати свій процес торгівлі. Однак, щоб ефективно 

використовувати цей інструмент, необхідно розуміти його функціональні можливості, структуру, 

а також обмеження. 

Основні можливості Binance API. Binance API пропонує широкий спектр інструментів для 

програмного доступу до платформи. Існує дві основні версії API: Spot API для торгівлі на 

спотовому ринку і Futures API для роботи з торговими ф‘ючерсами. Обидва API дозволяють 

автоматизувати багато аспектів торгівлі, включаючи відкриття та закриття ордерів, управління 

балансом та моніторинг ринкових даних. 

Ключові можливості Binance API: 

1. Ринкові дані в реальному часі: API дозволяє отримувати поточні ціни, інформацію про 

книги ордерів та інші важливі ринкові показники. Це дає можливість трейдерам приймати 

обґрунтовані рішення на основі актуальної інформації. 

2. Автоматизація торгівлі: Через API можна програмувати торгові стратегії та керувати 

ордерами автоматично, що значно покращує ефективність процесу торгівлі. 

3. Керування балансом та активами: API надає доступ до інформації про баланс рахунків, 

історію торгів і відкриті ордери. Це дозволяє розробникам створювати індивідуальні рішення для 

моніторингу та управління криптоактивами. 

4. Безпека API: Використання API-ключів гарантує безпечний доступ до даних користувача, а 

різноманітні рівні дозволів дозволяють обмежити доступ лише до необхідних функцій. 

Практичне застосування. Binance API є надзвичайно корисним для створення 

автоматизованих торгових систем і підвищення ефективності торгівлі. Основні застосування 

включають: 

1. Автоматизовані торгові боти: Багато трейдерів використовують Binance API для створення 

алгоритмічних рішень, що дозволяють автоматично відкривати та закривати позиції відповідно до 

певних стратегій. 

2. Аналіз ринкових даних: Binance API надає широкий доступ до історичних та поточних 

ринкових даних, що дозволяє проводити детальний технічний аналіз і тестувати різноманітні 

торгові стратегії. 

3. Моніторинг і управління портфелем: Інвестори можуть використовувати API для 

відстеження змін у своєму портфелі та оперативного прийняття рішень про купівлю чи продаж тих 

чи інших активів. 
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4. HFT (High-Frequency Trading): Для трейдерів, що використовують стратегії 

високочастотної торгівлі, WebSocket API дозволяє мінімізувати затримки при отриманні ринкових 

даних та виконанні операцій. 

Архітектура та структура API. Binance API використовує кілька основних компонентів, які 

забезпечують ефективну роботу: 

1. API-ключі та права доступу: Для взаємодії з Binance API користувачам потрібно 

згенерувати API-ключ через свій акаунт. Кожен ключ може бути обмежений для виконання тільки 

певних дій (торгівля, запити даних тощо), що підвищує рівень безпеки. 

2. Обмеження швидкості (Rate Limits): Binance API має обмеження на кількість запитів, що 

можна виконати за певний час. Це важливо враховувати під час розробки додатків, щоб уникнути 

блокування доступу. 

3. Підтримка кількох мов програмування: Binance API офіційно підтримує кілька популярних 

мов програмування, включаючи Java, Python та JavaScript, що полегшує інтеграцію з різними 

системами. 

Обмеження та виклики. Незважаючи на багатий функціонал, Binance API має кілька викликів 

та обмежень, з якими можуть зіштовхнутися користувачі: 

1. Обмеження швидкості запитів: Rate limits можуть бути проблемою для користувачів, які 

потребують частих запитів або виконання великої кількості операцій. Важливо налаштовувати 

додатки таким чином, щоб уникати перевищення визначених обмежень. 

2. Технічні затримки: Під час пікових торгових періодів може виникати затримка при 

виконанні запитів або доступі до даних, що може вплинути на оперативність та результативність 

торгівлі. 

3. Питання безпеки: Хоча Binance API захищений за допомогою API-ключів, користувачам 

слід зберігати ці ключі в безпечному середовищі та уникати їх витоку. Для цього важливо 

застосовувати надійні практики безпеки, такі як двофакторна аутентифікація та обмеження прав 

доступу. 

Заключні висновки. Binance API є потужним інструментом для автоматизації торгівлі 

криптовалютами, аналізу ринку та управління активами. Завдяки широкому функціоналу, 

інтеграції з реальними ринковими даними та можливостям управління ордерами, Binance API 

відкриває багато перспектив для трейдерів та розробників. Незважаючи на певні наявні 

обмеження, наприклад як rate limits чи інші технічні ризики, правильне використання API може 

значно покращити процес торгівлі і дозволити більш ефективно керувати своїми криптоактивами. 
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В роботі розглядаються важливість та особливості використання PBR процедурних 

текстур як ключового інструменту для створення реалістичних матеріалів у сучасній 3D-

графіці. 

 

Процедурне текстурування – метод створення текстур у комп'ютерній графіці, при якому 

зображення створюється за допомогою програмного алгоритму (процедурного алгоритму), а не 

задається наперед. Процедурне текстурування стало одним із ключових інструментів в сучасній 

3D-графіці завдяки здатності генерувати реалістичні матеріали, що динамічно адаптуються до змін 
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Збірник включає доповіді учасників конференції. Тези доповідей 

публікуються у вигляді, в якому вони були подані авторами. 

Відповідальність за зміст і форму подачі матеріалу несуть автори 

статей.  
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