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Анотація 
Автори розробили модель для формування модульних мобільних додатків системи управління навчанням. 

Модель містить рейтинг всіх блоків системи управління навчанням та формування висновку щодо форми 
представлення даних  на мобільних пристроях. Детально розглянуто проектування та впровадження мобіль-
ного додатку «Розклад» з використанням моделі Захмана.  
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MODEL MOBILE APPLICATION FOR EDUCATION MANAGE-

MENT 
Abstract 
The authors developed a model for the formation of modular mobile applications learning management system. The 

model contains all rating blocks learning management system and forming an opinion on the presentation of data on 
mobile devices. Considered in detail the design and implementation of a mobile application "Schedule" using Zachman 
model. 

Keywords: learning management system, presentation of data, mobile application, automation of education process 
automation schedule. 

Вступ  

Розробка систем автоматизації базується на ретельному аналізі предметної області з подальшим 
моделюванням процесів проектування та використання програмного продукту користувачами. Мо-
дуль «Розклад» в системі управління навчанням є одним з затребуваних модулів, користувачами яко-
го є викладачі, студенти та адміністрація університету. Крім того, функція пошуку вільної аудиторії 
також використовується всіма цільовими групами. Ефективна система автоматизації процесів діяль-
ності повинна будуватись за методологією дзеркал та відбивати результати діяльності або представ-
ляти плани та результати [1]. Аналіз кожного модуля та потреби в його мобільності дозволяє сформу-
вати схему відповідності та форм роботи з кожним модулем. 

Результати дослідження 
Мета запровадження систем управління навчанням полягає у формуванні єдиного електронного 

інформаційного середовища для здійснення освітньої діяльності, моніторингу результатів, реалізації 
комунікацій між студентами, адміністрацією, викладачами. Такий підхід передбачає використання 
відкритої інформаційної системи з можливістю додавання необхідних модулів та їх адаптації під змі-
ни навчального процесу [2].  

На рис. 1 представлено модель Захмана, сформована з врахуванням методології Scrum. Програм-
ний продукт призначений для операційної системи Android [3], оскільки саме вона на сьогоднішній 
день є найпопулярнішою для мобільних пристроїв. 

Представлена модель сформована відповідно до методології Scrum [4]. 
Розробка будь-якої програми, як правило, займає багато часу і потребує певного професійного до-

свіду. Найпопулярнішою для розробки мобільних додатків на платформі Android є об’єктно-
орієнтована мова Java [5]. Можливо це пов’язано із її простим синтаксисом, на відміну від інших мов 
програмування, чи кросплатформеністю(віртуальна машина може працювати на декількох апаратних 
чи програмних платформах). 

Важливим для програмування під Android є також середовище розробки(Integrated development 
environment або IDE).  
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На даний момент досить перспективно виглядає IDE від Google – Android Studio [6]. Android 

Studio базується на InelliJ IDEA і володіє всіма її перевагами. Також Android Studio містить спеціалі-
зовані засоби розробки та аналізу коду, специфічні для Android-розробки. При розробці даного прое-
кту використовувалася саме ця IDE.Оскільки мережеве підключення девайсу доступне не завжди, 
важливим було також розробити кеш. Таким чином, коли додаток синхронізується із сервером, дані в 
кеші оновлюються. Це дає змогу переглядати розклад занять та працювати зі своїми матеріалами в 
режимі “офлайн”. 

 
Висновки 

Запропонований метод аналізу потреби реалізації модулів системи JetIQ у вигляді окремих мобі-
льних додатків дозволяє визначити необхідні модулі та реалізувати їх, використовуючи інші в зага-
льній системі управління навчанням за допомогою браузерів.  Модель Захмана дозволяє відповісти на 
основні питання реалізації проекту та його подальшого використання.  
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