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Programmiersprache C++

BiHHWIIbKHH HAIIOHAIEHUH TEXHIYHUHN YHIBEPCUTET

Anomauin. Y cmammi poszenadaemoca moea npoepamyeannsa C++, ii onuc ma kpumuxka.
Kaiouosi ciioBa: MoBa mporpamyBaHHS, KO, CHCTEMHE POrpaMyBaHHs, KOMIT FOTEPHI CHCTEMH.

C++ ist eine von der ISO genormte Programmiersprache. Sie wurde ab 1979 von Bjarne Stroustrup bei
AT&T als Erweiterung der Programmiersprache C entwickelt. C++ ermoglicht sowohl die effiziente und
maschinennahe Programmierung als auch eine Programmierung auf hohem Abstraktionsniveau. Der
Standard definiert auch eine Standardbibliothek, zu der verschiedene Implementierungen existieren.

C++ wird sowohl in der Systemprogrammierung als auch in der Anwendungsprogrammierung
eingesetzt und gehort in beiden Bereichen zu den verbreitetsten Programmiersprachen[1].

Typische Anwendungsfelder in der Systemprogrammierung sind Betriebssysteme, eingebettete
Systeme, virtuelle Maschinen, Treiber und Signalprozessoren. C++ nimmt hier oft den Platz ein, der frither
ausschlieBlich Assemblersprachen und der Programmiersprache C vorbehalten war.

Bei der Anwendungsprogrammierung kommt C++ vor allem dort zum Einsatz, wo hohe Forderungen
an die Effizienz gestellt werden, um durch technische Rahmenbedingungen vorgegebene Leistungsgrenzen
moglichst gut auszunutzen. Ab dem Jahr 2000 wurde C++ aus der Domine der
Anwendungsprogrammierung von den Sprachen Java und C# zuriickgedrangt[2].

Ein Beispiel fiir das Schreiben eines Codes in der Programmiersprache C ++ ist in Abbildung 1
dargestellt.

* Include nesaded header files

#include <OC_const _h» s OC Constants
#include <Common. b </ Basic types
Finclude <(stdio. h> * Printk
Finclude <Data h> ’ Vectors and matrices
Finclude <0OC_nagh h> s HAG function
int GatDatal)
{ - ;
Declare local wariable holding error cods
int 1Erx:
* men Declare sand initialize j.l..;."l.‘.- paramsters EN®
wex passed into the HAG function nag_regsn_mult_linear, =s=
int nPts; ‘# Input numnber of rows
int nTdx: £+ Input number of columns
matrix mi; < Input matrix containing data points
vactor vV, # Input vector containing data points
vactor wWT; "# Input wector containing weights
## There are 10 rows of data in Sanf l= data
nPts = 10;
# There are 3 independent wvariables in dats
nTdx = 3
" Get independent wariable data sets
Work=sheet whks("Datal"): Attach OC Workshset ocbject
wX . CopyFromWks({ wk=, 1, 3., 0. 9); < Copy independent wvariables

Abbildung 1. Ein Beispiel eines Codes in der Programmiersprache C ++

Kompatibilitit mit C
Die Kompeatibilitit mit C zwingt C++ zur Fortfithrung einiger dadurch iibernommener Nachteile. Dazu
zahlt die teilweise schwer verstdndliche C-Syntax, der als {iberholt geltende Praprozessor sowie verschiedene



von der jeweiligen Plattform abhingige Details der Sprache, die die Portierung von C++-Programmen
zwischen unterschiedlichen Rechnertypen, Betriebssystemen und Compilern erschweren[3].
Sprachmerkmale im Detail. C++ basiert auf der Programmiersprache C beschrieben. Zusétzlich zu den
in C vorhandenen  Mobglichkeiten bietet C++  weitere  Datentypen  sowie  neuartige
Typumwandlungsmoglichkeiten, Klassen mit Mehrfachvererbung und virtuellen  Funktionen,
Ausnahmebehandlung, Templates (Schablonen), Namensriumen, Inline-Funktionen, Uberladen von
Operatoren und Funktionsnamen, Referenzen, Operatoren zur Verwaltung des dynamischen Speichers und
mit der C++-Standardbibliothek eine erweiterte Bibliothek[4].
Oft geduBerte Kritik an der Sprache umfasst beispielsweise:
e C++ sei sehr komplex und fehleranféllig zu programmieren. Man miisse viel lernen und iiben, um
es gut zu beherrschen und viele Features gelten als duBerst komplex.
e C++ sei zu low-level-méBig aufgebaut, wihrend es viele Features von hoher abstrahierenden
Sprachen aufweist (Klassen, generische Klassen/Funktionen etc.), seien als wichtig empfundene
Dinge, insbesondere Garbage Collection nicht vorhanden.
¢ Typisch in Verbindung mit C++ ist das Zitat von Bjarne Stroustrup[5].

Schlussfolgerungen

C++ gilt zwar als schnell, beispielsweise wegen der Moglichkeit, frei mit Pointern zu arbeiten, doch
diese Leistung sei auf den heutigen, schnellen Computersystemen nur in Ausnahmeféllen nétig: Wahrend es
sinnvoll sei, Betriebssysteme o. A. in C++ zu schreiben, sei es softwaretechnisch viel giinstiger,
Anwendungsprogramme in hdheren Sprachen zu schreiben, da diese leichter zu warten seien und immer
noch eine ausreichende Leistung aufwiesen.
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