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Послідовність обробки зображення

• 1) Переведення зображення з моделі RGB в монохромію чорно-білого.

• 2) Диференціювання зображення

• 3) Поділ зображення на фрагменти

• 4) Визначення адаптивного порогу

• 5) Видалення пікселів менших за Iпор.

• 6) Виділення контурів об’єктів

• 7) Накладання результату на початкове зображення



Сегментація методом виділення контурів



Маски для диференціювання зображення



Пошук границь контуру
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Напрями пошуку границі контуру
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Алгоритм адаптивної сегментації
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Алгоритм адаптивної сегментації (продовження)
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