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Актуальність розробки
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Мета, предмет та об’єкт дослідження

• Метою магістерської кваліфікаційної роботи є 

підвищення ефективності роботи штучного 

інтелекту в Tower Defense іграх шляхом зменшення 

складності розрахунків ігрових параметрів за 

рахунок використання нечіткої логіки.

• Об’єктом дослідження є правила системи нечіткого 

виведення.

• Предметом дослідження є методи та засоби 

нечіткого виведення для розрахунків ігрових 

параметрів в Tower Defense грі.
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Основні задачі дослідження

• Аналіз відомих методів нечіткого виведення.

• Аналіз існуючих реалізацій.

• Розробка моделі ігрового процесу та структурних 

схем користувацького інтерфейсу.

• Розробка бази правил нечіткого виведення.

• Аналіз інструментів розробки ігрових додатків.

• Розробка додатку та контенту.

• Тестування гри.
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Наукова новизна отриманих результатів

• Покращено ефективність роботи штучного 

інтелекту, що відрізняється від існуючих реалізацій 

поведінкою, що враховує дії гравця.

• Отримано новий ігровий досвід, що досягається за 

рахунок зміни ігрової сторони гравцем

Практичне значення одержаних результатів

• Розроблений ігровий додаток призначений для 

широкої аудиторії для розвитку стратегічного 

мислення.
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Порівняльний аналіз аналогів

Критерії
Dungeon 

defenders

Orcs Must Die! 

Unchained
Kingdom Rush

Штучний інтелект + + -

Можливість гри за 

сторону нападника
- + -

Багатокористува-

цький режим
- - -

Підтримка різних 

платформ 
- + +

Ціна 230
Безкоштовний 

(покупки в додатку)

Безкоштовний 

(покупки в додатку)
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Інструменти розробки
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Розробка правил нечіткого виведення

Fuzzy Lite

Правила магічного 

пошкодження
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Розробка ігрового додатку

Сцена гри

Створення рівня Набір тайлів
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Тестування ігрової системи

Головне меню Налаштування

Тестування fuzzy lite
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Результати дослідження та висновки

• Проаналізовано сучасний стан питання та 

існуючі аналоги.

• Проведено аналіз методів нечіткого виведення.

• Розроблено модель ігрової логіки та правила 

нечіткого виведення для обрахунку 

параметрів.

• Розроблено ігровий додаток в жанрі tower 

defense.

• Проведено тестування додатку.

• Підраховано термін окупності – 0,67 року.

Результати роботи апробовано на XLV Науково-

технічній конференції факультету інформаційних 

технологій та комп'ютерної інженерії, 23 березня 

2016 року, м. Вінниця.
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Дякую за увагу!


