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тренувати свої знання будь-де, отримувати статистику з пройденого матеріалу та оповіщення, які не 
дадуть забути про тренування. 

Серед переваг використання технологій для запам’ятовування інформації можна виділити такі: 
- Швидкість. За допомогою додатків та програм інформація запам’ятовується набагато 
швидше, формуються асоціативні зв’язки. 
- Ефективність. Інформація, яка запам’ятовується таким методом, буде більш повною, 
знижується ризик піддатись ілюзії компетентності. 
- Мобільність. Можливість навчатись будь-де, за допомогою мобільних додатків. 
- Якість. За допомогою техніки інтервальних повторень знання будуть зберігатись набагато 
довше. 
До недоліків можна зарахувати тривалий час проведений перед монітором, у випадку, якщо 

потрібно охопити великий об’єм інформації. 
Отже, використання сучасних технологій для вивчення інформації це не лише швидко та 

зручно, а і спосіб зберегти знання надовго. Завдяки змішаним технікам та особливостям людської 
пам’яті процес засвоєння нових знань стає цікавішим та більш пізнавальним. 
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Use of augmented reality technology in the educational process 

 
Abstract. The article is considered about usage of augmented reality technology in educational process. 

Advantages of education with augmented reality has been analyzed. 
Keywords: education; information technology; innovative technologies; augmented reality. 

 
Доповнена реальність (англ. augmented reality, AR) – термін, що позначає всі проекти, 

спрямовані на доповнення реальності будь-якими віртуальними елементами. Доповнена реальність – 
складова частина змішаної реальності (англ. mixed reality), в яку також входить «доповнена 
віртуальність» (коли реальні об'єкти інтегруються у віртуальне середовище). 

Технологія доповненої реальності безсумнівно є проривом в засобі подачі освітнього матеріалу 
та в засвоєнні інформації. AR дозволяє збагачувати світ новітніми технологіями, породжуючи 
унікальний комбінований інтерактивний досвід. Віртуальні образи, які студенти можуть побачити 
прямо в лекційній залі, роблять навчальний матеріал більш наочним, яскравим та зрозумілим [1, 2]. 

Ефективність використання технології доповненої реальності підтверджується різними тестами 
та експериментами, які показують вражаючі результати. Наприклад, було проведено ряд 
експериментів, при яких одній групі дітей під час уроків демонстрували матеріал за допомогою 
технології доповненої реальності, тоді як другій групі демонстрували все за допомогою звичайних 
плакатів та схем. У результаті дослідження було виявлено, що в групі, де використовувалася 
доповнена реальність, відсоток засвоєння інформації дітьми наблизився до 90%, зріс рівень 
дисципліни і вдавалося втримати увагу близько 95% аудиторії, тоді як в групі, де використовувався 
класичний підхід до подачі інформації, усі показники були вдвічі, а то й втричі меншими [3, 4]. 

 Одним із пояснень такого результату є те, що технологія доповненої реальності створює ефект 
присутності та чітко відображає зв'язок між реальним і віртуальним світом, що, у свою чергу, 
психологічно зацікавлює людину та активізує її увагу та сприйнятливість до інформаційної 
складової. 

Серед переваг використання технології доповненої реальності в процесі навчання можна 
виділити такі: 

- Наочність. Тривимірна графіка дозволяє відтворити найскладніші процеси, серед яких 
можуть бути й такі, що є невловимими для людського ока, наприклад, розпад ядра атома або хімічні 
реакції. 

- Зацікавленість. Технологія доповненої реальності дає можливість змоделювати будь-яку 
механіку поведінки об’єкта та вирішувати важкі математичні задачі у формі гри, що значно підвищує 
інтерес людини до навчання. 

- Можливість проведення віртуальних уроків. Завдяки можливості відображення 
змодельованого простору від першого і ефекту власної присутності, стало можливим проведення 
цілих уроків у режимі віртуальної реальності [5]. 

До недоліків такого підходу до навчання можна віднести тільки високу ціну апаратного 
забезпечення. 

Отже, використання технології доповненої реальності в процесі навчання є доволі ефективним, 
адже такий підхід дозволяє підвищити зацікавленість людини в процесі навчання завдяки більш 
наочній демонстрації важких для розуміння речей та наявності ефекту присутності. Це, у свою чергу, 
значно підвищує ефективність процесу навчання. Нажаль, сьогодні вартість апаратного забезпечення 
для повноцінного впровадження даної технології в процес навчання є занадто високою, але в 
майбутньому, коли доповнена реальність стане повсякденною річчю, це стане можливо. 
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Анотація. У статті охарактеризовано особливості підготовки ІТ-фахівців в вищих навчальних 
закладах. Визначено основні особливості підготовки ІТ-фахівців та проблеми навчання як складової частини 
інноваційних технологій у педагогічній науці в вищих навчальних закладах. 
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Features of training IT-specialists in higher education institutions 
 
Abstract. The article describes the peculiarities of IT specialists training in higher educational institutions. The 

basic features of IT specialists training and problems of teaching as the component of innovative technologies in 
pedagogical science in higher educational institutions are determined. 

Key words: IT specialist; peculiarities of IT specialists training; IT specialists training system. 
 

Вступ 
Розвиток системи освіти є передумовою для успішного життя суспільства. На думку О.В. 

Співаковського, сучасний стан освіти характеризується такими трьома феноменами:  
1. викладач втратив монополію на знання;  
2. студенти отримали необмежений доступ до інформаційних ресурсів;  
3. феномен «червоного зміщення» у розширенні інформаційно-комунікаційного простору.  
У третьому феномені йдеться про різницю, що постійно збільшується, між постійно 

зростаючим обсягом знань людства та фізіологічними можливостями кожної окремої людини щодо 
усвідомлення та опрацювання інформації.  

Оскільки стан розвитку національних інформаційних ресурсів і засобів їх активізації 
визначають потенційні можливості успішного розвитку держави, забезпечення її національних 
інтересів, особливого значення набуває підготовка висококваліфікованих фахівців у галузі ІТ-
технологій, здатних забезпечити необхідний ІТ-рівень сучасному суспільству.  
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