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ВОЙТКО В.В., ЧЕКАЛЮК Д.І. 

Вінницький національний технічний університет 

 

ОСОБЛИВОСТІ РОЗРОБКИ ІГРОВОГО ANDROID-ДОДАТКУ "SPACE ROG"  

Анотація. Space Rog – це захоплююча 2D гра для платформи Android, яка заглиблює гравців у космічні 

битви з ворожими кораблями та прибульцями. Гравець керує космічним кораблем, використовуючи два 

віртуальні джойстики: один для пересування, інший для повороту. Гра пропонує різноманітні місії, можливість 
покращення та придбання нових кораблів, а також непередбачені зустрічі з сильнішими противниками, які 

обираються програмою на кожному рівні. Загальна геймплейна концепція базується на покращенні корабля та 

викликах нових битв у таємничому просторі. 

 

Ключові слова: ігровий мобільний застосунок, Unity, C#. 

Abstract. This documentation provides comprehensive insights into the development and functionality of the Space 

Rog mobile game for Android. Space Rog is a 2D space battle game featuring intense encounters with adversaries such 

as enemy spacecraft and extraterrestrial beings. Players take control of their spacecraft using two virtual joysticks – one 

for navigation and the other for maneuvering. The game unfolds through various missions, allowing players to upgrade, 

enhance, or acquire new spacecraft to confront spawning and progressively stronger opponents across five challenging 

waves. 

Keywords: game mobile application, Unity, C#. 

 

Вступ. У сучасній ігровій мобільній індустрії, де відмежування від реальності стає 

важливою частиною життя, ігри є не лише способом розваги, але й засобом відпочинку і 

цікавого проведення часу. Завдяки стрімкому розвитку мобільних технологій гравці мають 

можливість зануритися в захоплюючі світи, де вони можуть забути про повсякденні турботи. 

Новаторські мобільні ігри дозволяють не лише відпочивати, а й відчувати справжню 

атмосферу розваг. Гравці можуть насолоджуватися інтерактивними пригодами, які 

дозволяють їм відірватися від реальності та зануритися в захоплюючі виміри гри. 

Високотехнологічні розваги стають засобом втілення фантазій і відчуття емоційного 

відпочинку, роблячи ігри важливим елементом сучасного стилю життя. 

 

Розробка функціоналу ігрового мобільного застосунку 

Розроблений ігровий застосунок "Space Rog" спрямований на оптимізацію і полегшення 

процесу гри в космічних битвах. Ця Android-гра дозволяє гравцеві ефективно керувати своїм 

космічним кораблем, проводячи битви з ворожими силами, такими як ворожі кораблі та 

прибульці. 

Головними функціями гри "Space Rog" є: 

 керування космічним кораблем: гравець використовує два віртуальні джойстики для 

керування кораблем: один для руху, інший для повороту, створюючи динамічний ігровий 

процес; 

 місії та прогресія: гравець пройде різноманітні місії, отримає можливість покращити або 

придбати новий космічний корабель та зіткнеться зі зростаючою складністю ворожих сил; 

 підбір ворогів: гра пропонує підбір ворогів на кожному рівні, що забезпечує 

непередбачуваність зустрічі різних за вправністю супротивників; 

 прогресивне покращення: гравець може покращувати свій корабель, щоб збільшити 

його потужність та спроможність відповідно до власних стратегій; 

 динаміка гри: п'ять хвиль наступу ворогів, кожна з яких являє собою виклик, дозволяють 

гравцю отримати можливість випробувати свої навички в ігровому середовищі. 

На рис. 1 наведено вікно головного екрану гри "Space Rog". 
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Рисунок 1 – Приклад роботи головного екрану гри "Space Rog" 

Мобільна гра "Space Rog" вирізняється низкою унікальних особливостей, які надають 

гравцям захопливий і незабутній ігровий досвід у світі космічних пригод. Розглянемо 

особливості мобільної гри "Space Rog", реалізовані з використанням сучасних мобільних 

технологій [1-5]: 

1. Динамічні космічні битви. "Space Rog" пропонує гравцям космічні битви з 

різноманітними противниками, включаючи ворожі кораблі та прибульців. Геймплей 

вирізняється динамічністю та непередбачуваністю кожного протистояння. 

2. Інноваційне управління кораблем. Управління космічним кораблем реалізоване за 

допомогою двох віртуальних джойстиків, забезпечуючи гравцям точність та 

контроль над рухом та поворотом. Це інноваційне рішення створює вражаючий 

ігровий процес (рис. 2). 

 

Рисунок 2 – Екран з ігровим процесом 

 

3. Множинні рівні складності. Гра пропонує п'ять хвиль наступу ворогів, при цьому 

кожна наступна хвиля відрізняється зростаючою складністю та різноманіттям 

противників. Це створює виклик для гравців на кожному етапі гри. 

4. Покращення та придбання нових кораблів. Гравці мають можливість 

покращувати свій робочий корабель або придбати новий за допомогою накопичених 

ресурсів (рис.3). Це надає стратегічну глибину геймплею та сприяє розвитку 

персонального стилю гри. 
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Рисунок 3 – Покращення і придбання корабля 

5. Підбір ворогів. Елемент випадковості в грі забезпечує непередбачуваність подій. 

Вороги підбираються випадковим чином, створюючи унікальні ситуації та нові 

випробування для гравців. 

Розглянутий функціонал гри створює захоплюючий та унікальний ігровий світ у 

мобільному застосунку "Space Rog". 

Висновок 

Розроблена мобільна гра "Space Rog" реалізована під операційну систему Android. 

Інноваційними перевагами ігрового застосунку «Space Rog» є реалізація функціональних 

можливостей: 

 динамічних космічних битв; 

 інноваційного керування кораблем з допомогою двох віртуальних джойстиків; 

 покращення та придбання нових кораблів; 

 концепції підбору ворогів; 

 множинних рівнів складності. 
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ВОЙТКО В.В., ДОНЧИК В.В., 
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Вінницький національний технічний університет 

 

АНАЛІЗ І РОЗРОБКА ПРОГРАМНИХ ЗАСТОСУНКІВ ДЛЯ МЕНЕДЖМЕНТУ 

ЗАВДАНЬ 

Анотація. Проведено аналіз програмних застосунків, призначених для планування справ і завдань. 
Розглянуто функціонал розробленої програми "TaskFlow", орієнтованої на менеджмент завдань. 

Ключові слова: менеджери завдань, програмні застосунки, органайзери. 
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