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МЕТА РОБОТИ 

Збільшення засвоюваності знань з курсу веб-
програмування за рахунок впровадження 

інтерактивної перевірки завдань 



АКТУАЛЬНІСТЬ 

• За статистикою і результатами опитувань, у США за 
програмами дистанційної освіти сьогодні навчається 
близько 1 млн студентів; 32% американців віддають 
перевагу Інтернету замість стаціонарного та заочного 
навчання, а 39% взагалі вважають, що Інтернет зробить 
аудиторії непотрібними 



ДИСТАНЦІЙНА ОСВІТА 

Дистанційне навчання — сукупність сучасних 
технологій, що забезпечують доставку інформації в 
інтерактивному режимі за допомогою використання 
сучасних технологій від тих, хто навчає, до тих, хто 
навчається.  



ОСНОВНІ ПРИНЦИПИ 

• інтерактивна взаємодія у процесі навчання  

• самостійна робота з освоєння досліджуваного 
матеріалу 

• консультаційний супровід у процесі дослідницької 
діяльності.  



РОЗГЛЯНУТІ АНАЛОГИ 

Coursera 

eDX  

CodeSchool 

 

coursera.org 

edx.org 

codeschool.com 

 



СТРУКТУРА СИСТЕМИ 

• Java 

• HTML+CSS+Javascript 

Підсистема 

«Авторизація 

користувачів» 

Підсистема 

«Зберігання 

даних 

користувачів» 

Підсистема 

«Редагування і 

створення 

курсів» 

Підсистема 

«Перевірка 

правильності 

відповіді» 

База даних 

Веб-браузер Користувач Веб-сервер 



КОРИСТУВАЦЬКИЙ ІНТЕРФЕЙС 

 



ВИСНОВКИ 

• Роботу виконано згідно технічного завдання та вихідних даних 

 

 

• Реалізовано 

• Веб-інтерфейс 

• Систему авторизації 
користувачів 

• Емуляцію створюваних сторінок 

• Подання лекційного матеріалу 

 



ДЯКУЮ ЗА УВАГУ 


