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Анотація 

Розглянуто побудову програмного сервісу, призначеного для організації квестів. 
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Abstract 

The article discusses building a software service designed to organize quests. 

Keywords: mobile application, software service, to organize quests. 

 

Вступ 

Розвиток мобільних пристроїв обумовлює популярність мобільних додатків, які 

допомагають у повсякденному житті [1-2]. Ідеєю розробки проекту є створення мобільного 

додатку для організації і проведення квестів, що забезпечить можливість активного відпочинку 

молоді та дозволить ефективну  піар-компанію закладів харчування та відпочинку. 

Мета дослідження – поєднати ефективний спосіб проведення піар-стратегій щодо 

підвищення відвідуваності закладів відпочинку із заохоченням молоді до активного проведення 

часу.  

Об’єктом дослідження є регуляція економічної стабільності закладів та дозвілля молоді.  

Предметом дослідження є мобільний додаток, що задовольняє потреби закладів у 

підвищенні економічної стабільності за рахунок інноваційної піар-стратегії, а також потреби 

молоді до цікавого проведення дозвілля. 

 

Розробка мобільного додатку організації квестів 

Мобільний додаток «QuestUp» розроблено з використанням сучасних технологій [3-6]. 

Серед переваг програмного продукту «QuestUp» є: 

• поєднання організації дозвілля молоді з рекламною діяльністю закладів; 

• у молоді з’являється можливість весело й активно провести час, виконуючи 

квести (завдання з винагородами), заклади можуть використати такі умови задля втілення 

власної піар-стратегії.  

Архітектура розробленого програмного додатку «QuestUp» містить модулі практичного 

призначення, орієнтовані на якісне забезпечення процесу організації квестів. Архітектура 

додатку включає: 

• підсистему організації квестів;  

•  підсистему проходження квестів; 

• підсистему оплати послуг;  

• базу даних (БД), призначену для зберігання усієї інформації про користувачів 

додатку та квести. 

Використовуючи мобільний додаток «QuestUp», заклади мають можливість: 

• створювати та редагувати власні квести на території реального світу; 

• отримувати сповіщення, коли хтось візьметься за виконання квесту; 



• переглядати статистику по квестах; 

• накопичувати рейтинг. 

Виконавці мають можливість: 

• проходити квести; 

• отримувати винагороду після успішного виконання квесту; 

• накопичувати рейтинг; 

• пропонувати завдання квестів та їх вибір шляхом голосування в соціальних 

мережах;  

• переглядати карту та шукати на ній доступні квести. 

 

Висновок 

Розроблений програмний додаток «QuestUp» втілює функціонал для створення та 

виконання квестів, тобто деяких креативних завдань з винагородою задля проведення молоддю 

цікавого й активного дозвілля, та є основою до проведення рекламних акцій закладами-

організаторами квестів. 
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