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H���’%�

�� �
����� 

�	������� ������
%6 

�	��� '��<� �� ��’6��� �� 6 
�����	�1 

�	�������%. �
� ��
������� �
������� ���
�&
�� 
����
������%���' ��
���	��� 
��
��	
�� ������. 

DirectX - �
 ����
 API, 
��
��	
��� �	' ��
�1
��' �������, ���''����� � 
�
��
�������'� ��� Microsoft Windows. !����	�1 1�
��� ����
������6���' 
�
� ��������� ����'%�

��� ���
.  

DirectX 12 - ������
�� ���

�
��� �
��
�������' �������
���������� 
�
�����. (������ ��	� ������ ���

�
��� - ���&
��' CPU-��

�
��� �
���

�, 
���&
��' 
���' ����
�������' ��	������', ��&	������ ��'6�����' �
������� 
��
� �� 
���� API (�� ����� ������	� ��	��� vender-specific 
�1
��' 
CrossFireX, NVIDIA SLI). (������� ����<
��� Microsoft � 	���� 2015. 
DirectX 12 6 �������% Windows SDK � Windows 10.  

)�&	������ �� ������
�
��': 
• ���	�1
��' �
������������; 
• ��&	������ ����

��' ��	�1 ��	����� 
�
���� � ��
�; 
• ��	�1 
�
�����
 ����
������' ����&����
� ������'�

��� �
��
��
��; 
• ���� 

&��� ���	��
��' � ����

������� 
���

�����', '�� ������� 

��	��1��� �
��
� ���������' ��'6���� � ������
��' �����
��; 
• ����
���� ����� �
������� �
����
%�����; 
• ���&
��' 
���' ����
�������' ��	������'; 
• ���
�<
��' ��� ��'6���� ����� ����
6
� � ���	��� �
��
����
��; 
• ��&	������ ��'6�����' � 6���� �
������ �������
�� �
������� ��
� 


����� ��
�������; 
• ����

������� ����

�����'; 
• �
�������' �
��
��� � 

�	����� ����.  
��<� 
���1
 ���

�
�� DirectX ��� ����	
��� �� ����

��	������ � �
 ����� 


��
������� �
'���� ������� �� ������
���
��� ������� ���
���
��, �� 
�
�

 ����'�� ����� �
��
��
�� ���	���, ������ �� ��� ����
����. !����� 
��	�1
 - '�<� 
��
������ �
 ����
������%�� ��, �
���

� ���&��� 
����������� ������������ �� ����
������' �	' ��
�1
��' ������
���� �����. 
.���'�� ������ �������, ����
������' ��
�������� �
���	���� ���
���
� 
�����	��� ���	�1��� �
������������ ������ � ���
�� ��
��.  DirectX 12 - 
�

1� � ���� �

���, '�� ������������ ��� ���������������� �� �������� 
����. 
��
� ���&��� ��	�1 
������
�� �������&����� ��� �������� '�
� CPU, � 
��''��� � ��� �����<�6���' �
������������ �
� � ��	���. .�
�1�6���' ��� �� 
��
���� ��������� ������ �
�, <�  �����	'6 ���	����� ��	�1
 Draw-call. # 
�������� - ��&�� ��	%���� � 
��� ��	�1
 ��'6���� �
� ���&
��' ������� 
���
�� 



� � ����������	
�����
���’�������
���������
���������
��

�

71�

.''��	��' ����
���� �
��	���� ���
���
� �� 
���� ���

�
���. $�	����% 
����	�����% ��'6�����' ���� GPU � ���� �	���

 6 ��&	������ ��
���� 
��&���� ��

���� ���
� ���� �������, <� �����6 �
��	
�� ���������� ���
 � 
Multi-GPU, � ����& �����	'6 �
 ����%���� ���
����''�� ��&���� �
���
�%, � 
����
���������� �� ���	���, ����� �
�

 ���'� ���''�� �
��	���� ���
���
� 
����6���'.  ;
�	������� ����
������' ������ ���
����	� eSRAM. _
 ����	��� 
������1�������� ���''��, '�� ����
������6���' � GPU Xbox One. ��<� 

���1
 ��	� ��
���	��
 API �	' 
����� � �
%, �� ��
�� �� �
��
��
� � ������� 
��������� � Dx12, � ������ �� �
� �������������, � ��	�1 �
����� �	' 
����
��� 
��
�������. "��� ���'��6���'  ���	�1
��' �
������������ �����	�, 
� ����& ���	�1
��' '����� �� 1�������� � ��������� ��
��. 5�	�1���� �������� 
���
���
�, '�� ����
���%�� DX 11.1, �������% ������� � DX 12. 5�	�1 
���� 
���
���
�� ������ ����
������� ���
 API ��	��� ��������. .�
�� ��	�1
 70% 
���
���
�, '�� 6 � �
��

��, �������� ����� ��� �������� ����
���� ���� 
������
�
��.  

��� �


���� DirectX 12 ������ �������� �
 ��	��� ��
���� �H c 
���
���
���� ���������� ����	���', � � �
���
�'� � �%�&
����� 
���
���
���� ��� ������ ����������� � �
��
��
� GPU, ���
��	��, ��������� 
� �	��1
���.  

!����&	���1�� ������
�
��'� ��&�� ���&��� ����	
��' ����
� 

��1�

�� DirectX Raytracing (DXR) �� 
���' Tier 1.1. ���� ��	%��6 � �
�
 
����
���� ���������� 1
��

�� �	' ����%���� ����
6
� �
�������' 
��������� ��'6���� (�	' �����<
��' 
�
���������), ������� ExecuteInDirect � 
����������� �	��
������, � ����� ��	
�1
��� ��� �
�������' (InLine 
Raytracing). 

 /
���% �������% �����% � DirectX 12 6 ����
���� DirectX Mesh Shader, 
���	������ ���	�1��� ��������� � �
������������ �
��
�
������ ����
6
�. 
)��
	� �
��
�������' Mesh-1
��

�� �����	��� 
��
������� ���
 
����%���� 
��
�� �
��	������  ��	
&�� ��� �������� �� ��'6����, ����
%%�� 
��	�1 ��	���� ��
�� �
� 1���� �	' ������� ���
��. 

8��	�� ��&	�����
� DirectX 12 ������6, <� ��
����&
��' DirectX 12 
�����	��� ����6�� �����<��� �
������������ �� 

�	���������� ��
������' 
�
������� ���
�&
��. 

=����� 	��

���
� 
1 DirectX 12.  [+	
��
����� 

��
�] ;
&�� ������� �� 

��
��: 

https://ru.wikipedia.org/wiki/Direct3D_12. 
2 ��� ����
 DirectX 12 � ����
 �

���<
���� �� �
�
�.  [+	
��
����� 

��
�] 

;
&�� ������� �� 

��
��: https://windowstips.ru/chto-takoe-directx-12-i-kakie-
preimushhestva-on-neset. 

3 DirectX 12: !���� ´��� � 
������� ��
. [+	
��
����� 

��
�] ;
&�� ������� �� 


��
��:  https://www.goha.ru/directx-12-novyj-etap-v-razvitii-igr-lbm3v4. 
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���� �
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� ���
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����� 

������  
�
� ��
�
��' ����6��� ���� �
������������ �����
���.  

 
8���
� ����	�������� ���

��	�� �
���� ����� ���������	������  

�� ����� ���	������, �����
 ������, �����, ������������ ����� �� ��1�� ��������
�. 
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