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РОЗРОБКА ПРОГРАМНОГО КОМПЛЕКСУ НАВЧАЛЬНИХ 
МАТЕРІАЛІВ ДЛЯ ВИВЧЕННЯ ОСНОВ ПРОГРАМУВАННЯ 

 
Розглянуто основні підходи до створення онлайн сервісів вивчення основ 

програмування. Проаналізовано особливості розробки програмного комплексу 
навчальних матеріалів для вивчення основ програмування та сучасних ІТ-
технологій.  
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The main approaches to the creation of online services for learning the basics 

of programming are considered. Peculiarities of software development of educational 
materials for studying the basics of programming and modern IT technologies are 
analyzed. 

Keywords: learning, methods of studying programming, information 
technologies. 
 

Вступ. У зв’язку з розвитком інформаційних технологій ринок праці 
потребує спеціалістів в IT-галузі, яких постійно не вистачає [1]. Спеціальність 
програміста стає все більш затребуваною. 

У процесі опанування основ програмування виникають проблеми щодо 
формалізації та однотипності подачі інформації, незавершеності процесу 
навчання та поверховості отриманих знань. 

Один із підходів до вирішення цієї проблеми полягає в застосуванні 
гнучких навчальних методик у школах та закладах вищої освіти (ЗВО), 
орієнтованих на індивідуальний підхід до конкретного користувача. Цього 
складно досягнути в умовах традиційної освіти. Тому важливого значення 
набуває самонавчання, яке потребує використання спеціалізованих методичних 
й інформаційних розробок.  

Сьогодні роботодавець цінує у працівниках уміння швидко вчитися, 
опановувати нові технології, займатися самоосвітою. Тут у пригоді стають 
вузькоспеціалізовані курси з обраного напрямку, які в офлайн чи в онлайн 
режимі забезпечують користувача навчальними матеріалами. Такий підхід 
набуває популярності в сучасному освітньому просторі. Тому актуальною є 
розробка навчального сервісу для вивчення основ програмування, що 
забезпечить користувача потрібними навчальними матеріалами, 
спеціалізованими завданнями та тренажерними додатками для отримання 
практичних навичок і дозволить отримувати знання у зручному для 
конкретного користувача режимі з обранням індивідуального темпу 
навчального процесу в зручний для навчання час. 

Аналіз аналогів. Серед аналогів розроблюваного сервісу для вивчення 
основ програмування, що об’єднуються орієнтацією на онлайн навчання, 
доцільно виділити: 

1) «Courserа» [2] – продукт, створений професорами Стенфордського 
університету Ендрю Ином і Дафной Коллер; велика кількість відомих 
університетів створюють матеріали для цієї платформи; 
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2) «Sololearn» [3] – платформа для вивчення програмування за 
допомогою уроків, у процесі проходження яких користувач отримує бали та 
рейтинг; у програмі доступні курси для вивчення різних мов програмування, 
серед них: Java, Kotlin, Python, JavaScript, C++ тощо. 

3) «EdX» [4] – безкоштовна онлайн-платформа курсів з різних 
дисциплін, створена Массачусецьким та Гарвардським університетами; багато 
шкіл та ЗВО використовують цю платформу для розміщення власних розробок. 

Результати порівняльного аналізу аналогів з розроблюваним програмним 
комплексом “LearnProg” зведено в таблицю 1. 

Таблиця 1 – Порівняльний аналіз аналогів 
Критерій « Courserа » « Sololearn » « EdX » « LearnProg »

Безкоштовність - +- +- + 
Зручність та 
зрозумілість 
інтерфейсу 

+ + + + 

Велика кількість 
контенту 

+ + + + 

Комплексний 
підхід до подачі 
інформації 

+- - - + 

Розробка сервісу онлайн вивчення основ програмування “LearnProg” 
Сервіс “LearnProg” акумулює розширений функціонал, зокрема: 
4) категорії подання інформації: 
 авторські уроки; 
 відеоматеріали; 
 посилання на статті; 
 приклади розв’язків практичних задач. 

5) наявність підсумовуючого уроку в кінці кожного модуля, що надає 
подальший вектор розвитку навчального процесу. 
Створення програмного комплексу з вивчення основ програмування 

передбачає: 
1) аналіз цільової аудиторії і конкурентів; 
2) розробку дизайну; 
3) створення курсів та наповнення ними бази даних; 
4) проєктування веб та мобільної версії навчальної системи; 
5) створення програмного комплексу навчальних матеріалів; 
6) тестування розробленого сервісу; 
7) подальша підтримка сервісу вивчення основ програмування. 
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Висновок. 
Сервіс “LearnProg” спрямований на вивчення основ програмування в 

онлайн режимі, акумулює комплекс навчальних матеріалів, які включають 
авторські уроки, відеоматеріали, посилання на статті за темами навчального 
матеріалу, приклади розв’язків практичних задач. Сервіс “LearnProg” 
передбачає розробку мобільної та веб-версій, що розширює перспективність 
його використання. Програмний комплекс “LearnProg” використовує 
систематизований навчальний матеріал, забезпечує зручний формат 
інтерактивної взаємодії з користувачем та надає вектор подальшого розвитку 
навчального процесу для конкретного користувача з урахуванням його 
досягнень та попередніх успіхів. 
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