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Анотація 
У статті розглянуто розробку програми з візуалізації фізичних формул, 
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Abstract 
This article discusses the development of a program for visualizing physical 

formulae that is designed to facilitate learning and better perception of physics. 
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Вступ. Створення програми з візуалізації фізичних формул є важливим 
науково-методичним завданням, адже учні, студенти та інша аудиторія повинні 
повністю розуміти те, що вони вивчають. Візуалізація допомагає наочно 
візуалізувати фізичні процеси та явища, які відбуваються навколо. 

Мета дослідження – створення повноцінної програми з візуалізації 
фізичних формул, що допоможе краще вивчати фізику. 

Об’єктом дослідження постають технології розробки моделей візуалізації. 
Предметом дослідження є сучасні засоби програмування та проектування з 
використанням мов програмування C# [1], Html [2], Css [3], JavaScript [4]. 

Головною задачею роботи є розробка програми для перегляду формул та 
їх дослідження, а також тестування на їх основі реальних моделей. 

Розробка програми «Virtual physics» 
Розроблювана програма зосередиться на розширенні функціоналу, 

порівняно з аналогами, та охоплюватиме основні розділи фізики. 
Сьогодні існує велика кількість аналогів, як ігор так і навчальних 

програм, які досліджують закони фізики, а саме PhysicsPlayground [5] та Crayon 
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Physics Deluxe [6]. Результати порівняльного аналізу аналогів зведено в 
таблицю 1. 

 
Таблиця 1 – Порівняння аналогів 

Функції VirtualPhysics PhysicsPlayground Crayon 
Physics 
Deluxe 

Мультиплатформеність + - + 

Інтерфейс + - - 

Якість візуалізації + - + 

Ціна + + - 

Оптимізація ПЗ + + + 

Область вивчення  + - - 

Цільова аудиторія + + + 

 
Особливості програми з візуалізації фізичних формул VirtualPhysics 

Програмний продукт дасть змогу наочно візуалізувати поведінку об’єктів 
з різних матеріалів в тих чи інших умовах. Так, наприклад, можна буде 
побачити, як прискорюються об’єкти з різних матеріалів у вільному падінні, 
зокрема дерев’яні, металеві, пластикові та інші, враховуючи їх розміри та вагу. 
Також у VirtualPhysics реалізується можливість вибору середовища тестування 
з урахуванням перешкод та інших факторів, які впливають на об’єкт 
тестування. Крім простих об’єктів можна буде досліджувати макрооб’єкти 
рівня автомобілів, моделювати роботу двигунів різних типів та поведінку 
об’єктів на воді. Не можна вилучати участь користувача у тестуванні, для чого 
у додатку буде реалізовано базу шаблонів формул. У таких моделях користувач 
зможе задавати свої значення та обирати матеріал об’єкту, який буде 
тестуватись, з подальшим спостереженням за поведінкою об’єкту у середовищі 
тестування. Тестування проводитиметься у тривимірному просторі з сучасною 
графікою на рівні DirectX, що дасть змогу зацікавити вибагливого дослідника 
складних фізичних процесів.  

Висновок. Розробка програми VirtualPhysics дасть змогу великій 
аудиторії звернути увагу на експериментальні фізичні дослідження. 
VirtualPhysics стане не тільки освітнім додатком, а й допоможе корисно 
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провести час, експериментуючи з різними формулами та об’єктами. В цьому 
випадку засвоєння нових теоретичних знань базується на експериментальному 
досвіді дослідника. VirtualPhysics – це можливість займатися цікавою наукою, 
досліджуючи формули реальних об’єктів шляхом аналізу і синтезу. 
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