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РОЗРОБКА КОМПОНЕНТІВ СИСТЕМИ СИНТЕЗУ ТА 
РОЗПІЗНАВАННЯ МУЗИЧНИХ КОМПОЗИЦІЙ 

 
 Проведено аналіз та розробку основних компонентів системи синтезу та 
розпізнавання музичних композицій, а також їх функціональних можливостей. 
Крім того, приділено увагу аналізу підходів до програмної реалізації такої 
системи з урахуванням багатоплатформної та кросплатформної реалізацій, 
забезпечуючи функціонал системи на базі Android, iOS, Web та настільних 
платформ. Такий підхід дозволяє розробити рівні абстрактні реалізаці, що не 
залежать від деталей конкретних платформ. 
 Ключові слова: розпізнавання музичних композицій, мобільний додаток, 
кросплатформність, мультиплатформність, абстракція. 
 
 The primary components of the system of audio recognition and synthesis are 
considered including their functional capabilities and properties. Moreover, it is 
important to analyze possible implementation approaches and develop such an 
approach that will allow the system to be multiplatform and cross-platform by being 
able to run on various platforms such as Android, iOS, Web, and desktop platforms 
by providing common implementation layers that do not depend on platform 
specifics. 
 Keywords: music recognition, mobile application, multiplatform, cross-
platform, abstraction. 
 

Вступ. У розроблюваній системі синтезу та розпізнавання музичних 
композицій набув застосування комбінований метод аналізу музичних звуків та 
їх синтезу. Програмний продукт надає функціонал розпізнавання музичних 

254



 

    
 

композицій шляхом обробки вхідного аудіовідривку, пошуку співпадінь та 
визначення метаінформації аудіокомпозиції. В той же час, такий функціонал 
дозволяє пришвидшити створення музичних композицій. 

Результати дослідження. Під час реалізації компоненту розпізнавання 
музичних композицій, основними кроками є зчитування вхідного сигналу та 
його дискретизація за допомогою швидкого перетворення Фур’є. Після цього, 
для підвищення ефективності розпізнавання та можливості роботи за наявності 
сторонніх шумів, виділяються лише амплітудні екстремуми, проводять 
кодування за допомогою алгоритму хешування зі збереженням відношень з 
сусідніми екстремальними значеннями. В результаті, такі значення можуть 
використовуватись як ключові точки або відбитки фрагментів музичних 
композиції для їх швидкого співставлення та порівняння [1, 2, 3]. 
 Під час реалізації компоненту розпізнавання музичних композицій 
визначальним є його кросплатформність, що дозволятиме забезпечувати 
бажаний функціонал для низки платформ, таких як Android, iOS, Web та 
настільних операційних систем. Важливим є відокремлення програмного коду, 
що стосується конкретної системи, від того, що не залежить від програмної 
імплементації та описує загальні сценарії поведінки системи. Саме тому 
платформна реалізація зчитування аудаопотоку з мікрофону пристрою може 
бути узагальнена компонентом, що слідує шаблону проєктування “міст”, надає 
рівень абстракції для основної системи та обмежує її знання про конкретну 
платформну реалізацію. Загальна структурна схема компонентів модулю 
розпізнавання музичних композицій зображена на рисунку 1. 
 

 
Рисунок 1 - Структурна схема компонентів модуля розпізнавання музичних 

композицій 
 Задля досягнення заданої цілі слід розглянути сучасні технології, що 
ставлять своєю основною ціллю кросплатформність, тобто можливість роботи 
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спільного коду на різних платформах. Однією з таких технологій є Flutter, що 
дозволяє узагальнювати розробку користувацького інтерфейсу, що є її 
головним призначенням. В Kotlim Multiplatform, у свою чергу, акцентується 
увага на об’єднанні саме бізнес-логіки системи, що описує загальні сценарії 
поведінки розроблюваної системи, при цьому залишаючи розробки 
користувацького інтерфейсу “нативною” складовою. Крім того, остання 
технологія дозволяє забезпечити об’єднання програмного коду з серверною 
складовою, маючи спільну кодову базу для основних користувацьких сценаріїв 
системи, бізнес-об’єктів. Об’єднання бізнес-об’єктів може бути досягнуто з 
використанням так званих “protocol buffers”, що дозволяють описувати основні 
правила системи без прив’язки до конкретної мови програмування, дозволяючи 
таким чином використовувати їх на декількох платформах. 

Висновок. Було розглянуто основні компоненти системи синтезу та 
розпізнавання музичних звуків, включаючи комбінований метод створення 
композицій. Розглянуто основні підходи до розробки програмного рішення, яке 
задовільнятиме такі характеристики як швидкодія, багатоплатформність та 
кросплатформність. Крім того, визначено низку сучасних технології, таких як 
Flutter та Kotlin Multiplatform, призначених для досягнення такої цілі. 
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