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Спеціальність 122 “Комп’ютерні науки” 



Актуальність 

Останнім часом спорт приваблює все більшу кількість людей, акумулює значні фінансові, 

матеріальні та інтелектуальні ресурси, і поступово перетворюється на важливий елемент 

економіки. Актуальність зумовлена розвитком букмекерських контор та наявності великої 

кількості інформації, що потребує обробки та моніторингу. Прогнозування результатів 

спортивних змагань саме по собі є важливим завданням, складовою основи 

букмекерського бізнесу. В даний час простий підрахунок тих чи інших ігрових показників 

футбольного матчу, що виконують групою статистів, поступово відходить на другий план. 

Але, науково-технічною проблемою є відсутність ефективної реалізації інформаційної 

технології математична модель якої базується на основі показників результативності 

проведених ігор, що з високою точністю дозволить прогнозувати результат футбольного 

матчу.  



Метою магістерської кваліфікаційної роботи є підвищення точності прогнозування результатів матчів 

спортивних ігор типу футбол з використанням інформаційних технологій у порівнянні з програмами 

аналогами за рахунок застосування основ кваліметрії та  статистичних методів обробки даних. 

Завдання:  

- провести аналіз відомих методів моніторингу та прогнозування результатів футбольних матчів, обрати й 

обґрунтувати вибір методу, який задовольняє мету даної магістерської кваліфікаційної роботи; 

- здійснити обґрунтування доцільності розробки інформаційної 

технології моніторингу та прогнозування результатів футбольних матчів; 

-   здійснити розробку математичної моделі інформаційної технології моніторингу та прогнозування 

результатів футбольних матчів; 

- розробити алгоритм прогнозування результатів футбольних матчів на основі математичної моделі ; 

- виконати програмну реалізацію інформаційної технології на основі алгоритму моніторингу та 

прогнозування результатів футбольних матчів;  

- провести тестування програмного продукту та виконати аналіз отриманих результатів роботи веб-додатку 

моніторингу та прогнозування результатів футбольних матчів 

 

Мета та завдання дослідження 



Об'єкт, предмет і методи дослідження 

Об’єкт дослідження – це процес обробки даних результатів футбольних матчів 

статистичними методами. 

Предмет дослідження – це методи і програмні засоби моніторингу та 

прогнозування результатів футбольних матчів.  

Методи дослідження. У роботі використані наступні методи наукових досліджень: 

системного аналізу структури інформаційної системи,  статистичного аналізу та 

основи кваліметрії для створення точної математичної моделі та знаходження 

рейтингу футбольних команд, бінарного пошуку для знаходження числових 

значень коефіцієнтів футбольних показників,  об’єктно-орієнтованого 

програмування для автоматизації розрахунків. 



Наукова новизна одержаних результатів 

- Удосконалено математичний метод аналізу даних результатів 

футбольних матчів, який на відміну від існуючих, відрізняється 

використанням множини релевантних та комплексних коефіцієнтів, які 

характеризують ступінь конкурентноспроможності команди, що збільшує 

точність прогнозування результатів матчів; 
 

- Вперше розроблена інформаційна технологія моніторингу та 

прогнозування результатів футбольних матчів, яка навідміну від існуючих 

використовує основи кваліметрії та методи статистичного аналізу, що сприяє 

підвищенню ефективності процесу створення точної математичної моделі 

для знаходження рейтингу футбольної команди та прогнозування результатів 

матчу. 



Практичне значення одержаних результатів 

- Розроблено алгоритм для підвищення точності моніторингу та 

прогнозування результатів футбольних матчів на основі застосування 

методів статистичного аналізу та кваліметрії; 
 

- Розроблено програмне забезпечення для моніторингу та 

прогнозування результатів футбольних матчів на основі математичної 

моделі, в яку входить збільшена кількість комплексних показників 

для визначення рейтингу, що мають високий коефіцієнт впливу на 

прогнозування результату матчів. 



Апробація результатів роботи 

Результати досліджень були апробовані на XII міжнародній науково-

практичній конференції «Інформаційні технології і автоматизація – 

2019» та опубліковані у збірнику даної конференції. 



Аналоги 

Одна зі сторінок сайту аналогу «sofascore.com» Одна зі сторінок сайту аналогу «livescore.com» 



Порівняльний аналіз відомих технічних рішень 



IDEF0 діаграма системи моніторингу та прогнозування 

результатів футбольних матчів 



1)  

2)  

3)  

4)  

5)  

6)   

Комплексні показники математичної моделі для визначення 

рейтингу конкурентоспроможності футбольних команд 

7)  

8)  

9)  

10)  

11)   



Числові коефіцієнти впливу футбольних 

показників на результати прогнозування 



Математична модель розв'язання задачі моніторингу та 

прогнозування результатів футбольних матчів 



Діаграма декомпозиції системи моніторингу та 

прогнозування результатів футбольних матчів 



Загальна структура інформаційної технології моніторингу та 

прогнозування результатів футбольних матчів 



UML-діаграма класів інформаційної системи моніторингу та 

прогнозування результатів футбольних матчів 



Схема загального алгоритму 

роботи інформаційної 

технології 



Схема алгоритму роботи модуля 

моніторингу та прогнозування  



Приклад роботи інформаційної технології 



Результати тестування розробленої системи та системи аналога 

Для визначення точності результатів прогнозування використовувалась метрика RMSE 



Економічна частина 

 На основі зроблених підрахунків в економічній частині магістерської 
кваліфікаційної роботи досягнуті наступні результати:  
 Було виконано прогнозування комерційних ефектів від реалізації 
результатів розробки. Очікується, що основний прибуток буде отримуватись 
протягом трьох років. Чистий прибуток підприємства від впровадження розробки 
за три роки становить 629057,92 грн. 
 Термін окупності інвестицій складає 0,50 роки. Тому фінансування 
розробки інформаційної технології цифрової корекції растрових зображень є 
доцільним для інвесторів і може принести їм потенційний прибуток. 



Висновки 

  
 В ході виконання магістерської кваліфікаційної роботи розроблено інформаційну 

технологію моніторингу та прогнозування результатів футбольних матчів. Проаналізовано 

предметну область моніторингу та прогнозування результатів футбольних матчів. 

Розглянуто класифікацію методів і алгоритмів моніторингу та програмування результатів 

футбольних матчів.  

 Виконано проектування системи моніторингу та прогнозування результатів 

футбольних матчів за методологією IDEF0. Визначено структурну організацію програмного 

продукту, розроблено UML-діаграму класів, схему алгоритму роботи інформаційної 

технології та модуля моніторингу та прогнозування результатів футбольних матчів. 

Виконано економічне обґрунтування доцільності розробки.  

 Здійснено тестування розроблених програмних засобів та проаналізовано отримані 

результати. Тестування проведено для 140 матчів 1-14 турів Англійської Прем’єр-Ліги 

сезону 19/20. Точності сформованих прогнозів результатів футбольних матчів становить 

~72%. Порівняно з тестуванням системи аналогу, точність збільшилась на ~5%, що свідчить 

про досягнення мети проектування. 



Дякую за увагу. 


