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Об’єкт дослідження — процес побудови та відображення 3D-моделей 

історичних пам’яток із застосуванням технології віртуальної реальності 

на основі отриманих координат для створення веб-ресурсу. 

 

Предмет дослідження — методи моніторингу та отримання даних про 

останню відзначену геолокацію, отриману через мережу Instagram. 

 

Метою роботи є покращення точності визначення останньої відзначен

ої користувачем геолокації шляхом отримання відповідної інформації з 

його Instagram-акаунту, для  подальшого відображення користувачеві  

3D-моделей історичних пам’яток відносно отриманої області виведеної 

на карту, підвищення швидкодії за рахунок конвертації розроблених     

«важких» 3D моделей будівель в json-формат, а також збільшення        

зручності в користуванні шляхом створення клієнтоорієнтованого web-

ресурсу. 
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Задачі дослідження 

проаналізувати наявні методи та технології моніторингу геоданих    

користувачів 

розробити метод моніторингу та отримання даних про геолокацію із 

соцмережі для відображення 3D моделей у веб-додатку 

розробити методику конвертації 3D моделей 

спроектувати концептуальну, логічну та фізичну моделі веб- 

застосунку й описати принцип роботи розроблених засобів системи 

спроектувати базу даних, що міститиме 3D-моделі історичних  

пам’яток 

визначити сутність та значення сучасних методів представлення 3D 

об’єктів, їх переваги та недоліки 

розробити інструкцію користувача із підключення та використання  

ресурсу 



Наукова новизна 

Подальшого розвитку отримав метод                 

моніторингу та отримання даних про останню         

відзначену геолокацію, який відрізняється від      

існуючих використанням географічних                

координат, отриманих через мережу Instagram, 

що дозволяє розподіляти на карті усі доступні у 

визначеному радіусі 3D-об’єкти з оптимальною 

швидкодією.  

Розроблено методику конвертації створених        

«важких» 3D моделей будівель, яка відрізняється 

від існуючих застосуванням json-формату, що     

дозволяє підвищити продуктивність веб-ресурсу. 



Порівняльна таблиця розробленого ресурсу з аналогом 



Алгоритм отримання  

даних про останню         

відзначену геолокацію 



Алгоритм конвертації створених  

«важких» 3D моделей будівель 



Алгоритм взаємодії  

користувача з ресурсом  



Вигляд 

основних 

екранів 

розробленого 

застосунку 



Результат роботи розробленого застосунку 



Економічне обгрунтування 

Відносна (щорічна)         

ефективність вкладених 

в наукову розробку         

інвестицій Ев становить 

162% 

Рівень комерційного 

потенціалу розробки 

вище середнього 

Термін окупності    

    даної наукової  

розробки складає  

0,43 роки 

Отже, фінансування  

даної наукової  

розробки буде  

економічно доцільним. 

Розроблювання даної 

системи є актуальною 

та доцільною з точки   

зору економічних        

розрахунків 



Впровадження 

Впровадження результатів  

досліджень підтверджуються  

відповідними актами та використовуються 

на такому підприємстві: компанія  

«ТОВ Екзістек» для забезпечення  

працівників організації ресурсом, що  

гарантуватиме цікаве дозвілля,  

культурний розвиток та ознайомлення з  

архітектурними пам’ятками рідного міста, 

для можливості удосконалення існуючих  

та створення нових методів та втілення  

ідей компанії для незалежної реалізації  

продукту на різних ринках. 



Висновки В процесі розробки: 

- визначено сутність та значення сучасних методів представлення  3D   

об’єктів, їх переваги та недоліки; 

- проаналізовано наявні методи та технології моніторингу геоданих        

користувачів; 

- розроблено метод моніторингу та отримання даних про геолокацію із  

соцмережі для відображення 3D моделей у веб-додатку; 

- спроектовано концептуальну, логічну та фізичну моделі веб-ресурсу й 

описано принцип роботи розроблених засобів системи; 

- спроектовано базу даних, що міститиме 3D-моделі історичних пам’яток 

- розроблено інструкцію користувача із підключення та використання  

ресурсу. 

 

 

 

Отже, було розроблено метод та програмний засіб для VR 3D  

відображення історичних пам’яток. 



Thank you 


