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Анотація

Запропонованорозробкумобільноїплатформидлятренуваннязатипом фігури.Результатом
розробкибудемобільнаплатформадлятренуваннязатипом фігури,щонадастьзмогупідібрати
необхіднітренуваннядляпевноготипуфігуритабудематиперелікосновнихфункцій,щоможе
знадобитисякористувачевіприкористуванні.

Ключовіслова:розробка,мобільнаплатформа,додаток,типфігури,тренування.

Abstract

Itisproposedtodevelopamobileplatform forbodytypetraining.Theresultofthedevelopmentwillbea
mobileplatform fortrainingaccordingtothebodytype,whichwillallowyoutochoosethenecessarytraining
foracertainbodytypeandwillhavealistofthemainfunctionsthattheusermayneedwhenusingit.
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Вступ

Насьогоднішнійденьмобільніплатформиоточуютьлюдейкожногоднязусіхсторін.Мобільні
платформиєнеобхідноючастиноюповсякденногожиттячироботи.Людипостійновикористовують
приладивповсякденномужитті,атомувиникаєнеобхідністьулегкійтазрозумілій,івтойсамийчас,
функціональніймобільнійплатформі.

Мета роботи полягає у реалізаціїфункціональноїта зрозумілоїмобільноїплатформи для
тренуваннязатипомфігури.

Предметом дослідження є методи і засоби розробки програмного продукту,принципи
програмуваннямовиJavaтазасобиїїсередовища.

Впроцесірозробкибудутьпроаналізованівжеіснуючімобільніплатформидлятренуванняза
типомфігури,проведеноаналізбібліотекдляобробкиелементівтанаосновідослідженьстворено
кінцевийпродукт.

Такожнеобхіднодосягтитакихцілейяк:аналіз,систематизація,порівняння,класифікаціяджерел
тарозробитимобільнуплатформу.

Аналізсучасногостанупитаннятаобґрунтуваннязадачі

Длярозробкимобільноїплатформинеобхідновикористовуватиоб’єктно-орієнтованупарадигму
програмування.ДанупарадигмупідтримуємовапрограмуванняJava.



Java – об’єктно-орієнтована мова програмування, є однією з найпоширеніших мов
програмуваннявсвіті.Основною особливістю єте,щоїїпрограмнийкодспочаткутранслюєтьсяв
спеціальний байт-код,незалежний від платформи,а згодом байт-код виконується віртуальною
машиною JVM (JavaVirtualMachine).Цедозволяєкод,написанийнаJavaзапускатимайженавсіх
відомихсистемах:Windows,Mac,Androidтощо.

Томубулоприйняторішення,щоJavaнайбільшепідходитьдлявиконанняпоставленоїзадачіз
розробкимобільноїплатформидлятренуваннязатипомфігур.

Середовищерозробкидодатку

ОскількимовапрограмуванняJavaодназнайбільш вживанихвсвіті,длянеїіснуєширокий
спектрсередовищрозробки.ДлярозробкибулообранесередовищеIntelliJIDEA.

IntelliJIDEA–комерційнеінтегрованесередовищерозробкидлярізнихмовпрограмування(Java,
Python,PHP та ін.) від компанії JetBrains. Система поставляється у вигляді урізаної по
функціональностібезкоштовноїверсії«CommunityEdition»іповнофункціональноїкомерційноїверсії
«UltimateEdition»,дляякоїактивнірозробники відкритихпроектів маютьможливістьотримати
безкоштовнуліцензію.ПрограмнийкодCommunity-версіїпоширюютьсярамкахліцензіїApache2.0.
Бінарнізбірки підготовленідляLinux,MacOS X іWindows.Дизайн середовищаорієнтованона
продуктивністьпраціпрограмістів,дозволяючиїмсконцентруватисянарозробціфункціональності,
тодіякIntelliJIDEAберенасебевиконаннярутиннихоперацій.Починаючизшостоїверсіїпродукту
IntelliJIDEAнадаєінтегрованийінструментарійдлярозробкиграфічногокористувацькогоінтерфейсу.

ДоскладуIntelliJIDEAвключенінапрацювання,створеніврезультатіспільноїроботизкомпанією
Google,якавикористовувалаIntelliJIDEAякбазисдлясвогоновоговідкритогосередовищарозробки
Android Studio.Завдяки співпраціістотно розширеніштатніможливостіIntelliJIDEA зрозробки
застосунківдляплатформиAndroid.

Врезультаті,длярозробкимобільноїплатформибулообраносередовищеIntelliJIDEA.

Висновки

Булопроведеноаналізсучасногостанупитаннятаобґрунтуваннязадачізрозробкимобільної
платформидлятренуваннязатипомфігуритаобраносередовищерозробки.
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