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Анотація 

Досліджено перспективи використання комп’ютерної гри жанру раннер з внутрішньоігровим магазином для 

підвищення зацікавленості гравців. Мета роботи – розробити методи оцінки та покращення 

внутрішньоігрового магазину з метою підвищення залучення та задоволення гравців. 
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Abstract 

 The prospects of using a computer game of the runner genre with an in-game store to increase the interest of players 

have been studied. The goal of the work is to develop methods for evaluating and improving the in-game store in order 

to increase the involvement and satisfaction of players. 
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Вступ  

У сучасному світі комп’ютерна ігрова індустрія знаходиться на піку свого розвитку, пропонуючи 

гравцям неймовірні можливості і враження. Одним з популярних жанрів комп’ютерних ігор є 

«Runner», який відзначається динамічним геймплеєм і акцентом на реакцію гравця. За останні роки 

серед фанатів геймінгу набув великої популярності ігровий формат, в якому гравець може не лише 

пройти рівні, але й використовувати внутрішньогрошовий магазин для покупки різноманітних ігрових 

елементів, які поліпшують геймплей або надають ексклюзивні можливості [1].  

Метою даної роботи є дослідження перспективи використання комп’ютерної гри жанру "Runner", а 

також аналіз їх впливу на динаміку геймплею та задоволення гравця. 

 
Результати дослідження  

На сьогоднішній день ігри жанру "Runner" виявляють значний вплив на гравців та ігрову індустрію 

загалом. Дослідження показують, що такі ігри можуть мати різноманітні корисні аспекти, як для 

гравців, так і для ринку ігор [2]. 

Одне з досліджень, проведених у 2020 році університетом Лінкольна (Велика Британія), з`ясувало, 

що гра у "Runner" може покращувати когнітивні функції гравців, зокрема увагу та реакцію. Через 

постійний рух персонажа та потребу в швидких реакціях, гравці навчаються швидко адаптуватися до 

нових ситуацій та приймати швидкі рішення, що може переноситися і на реальний світ [2].  

Щодо аналізу ринку, дослідження компанії Newzoo показує стійкий ріст популярності мобільних 

ігор у жанрі "Runner". Прогнозується, що цей сегмент ринку буде зростати, привертаючи все більше 

уваги як від гравців, так і від розробників і видавців ігор. 

Отже, дослідження свідчать про користь ігор жанру "Runner" як для гравців, що можуть 

покращувати свої когнітивні функції, так і для ринку ігор, який продовжує демонструвати стійкий ріст 

та приваблювати нових учасників [3]. 

 

Висновки 

Результати дослідження підтверджує важливість ігор жанру "Runner" як для гравців, так і для 

ігрової індустрії в цілому. Крім того, аналіз ринку підтверджує стабільний ріст популярності мобільних 

ігор жанру "Runner", що свідчить про їхню значущість у контексті ігрової індустрії. Таким чином, ігри 

"Runner" виявляють корисний вплив на гравців та сприяють розвитку ринку ігор. 
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