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Анотація  
Розглянуто значення молоді у відновленні наукового потенціалу та просуванні науки вперед у контексті сучасних 

технологій. Акцент зроблено на ролі інтерактивного навчання у залученні молоді до науково-дослідницької 
діяльності. Доповідь проаналізовано з точки зору теоретичних підходів до інтерактивного навчання та емпіричних 
досліджень щодо його ефективності в контексті наукової освіти. Надано приклади успішного використання 
інтерактивних методів у навчанні молоді в наукових закладах. Доповідь висвітлює можливості і виклики, пов’язані 
з впровадженням інтерактивного навчання в наукову сферу та пропонує стратегії для забезпечення його 
успішності. Висновки доповіді підкреслюють важливість стимулювання активної участі молоді у наукових 
дослідженнях через інноваційні методи навчання, що сприяють розвитку критичного мислення, творчості та 
співпраці. 
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Abstract 
The importance of youth in the restoration of scientific potential and the advancement of science in the context of modern 

technologies is considered. Emphasis is placed on the role of interactive learning in engaging youth in scientific research 
activities. The presentation is analyzed from the standpoint of theoretical approaches to interactive learning and empirical 
research on its effectiveness in the context of scientific education. Examples of successful implementation of interactive 
methods in youth education in scientific institutions are provided. The presentation highlights the opportunities and 
challenges associated with the integration of interactive learning into the scientific sphere and proposes strategies to ensure 
its success. The conclusions of the presentation underscore the importance of stimulating active youth participation in 
scientific research through innovative teaching methods that foster critical thinking, creativity, and collaboration. 
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Вступ 

У сучасному світі наука та технології перетворилися на важливі каталізатори розвитку суспільства, 
визначаючи напрямки його подальшого розвитку та вирішення нагальних проблем. Однак, ключовою 
складовою успішності наукового прогресу є активна участь молоді у цьому процесі. Молодь виступає не 
лише як об’єкт знань та інновацій, але й як суб’єкт, здатний вносити суттєвий внесок у наукову сферу 
через свою творчість, енергію та новаторський підхід. 

Розуміння ролі молоді у науці та розробка ефективних стратегій для її залучення до науково-
дослідницької діяльності стають ключовим завданням для сучасного суспільства. Одним із потужних 
інструментів, які допомагають досягти цієї мети, є інтерактивне навчання. Завдяки використанню 
цифрових технологій та інноваційних методів навчання, інтерактивне навчання створює можливості для 
активної участі молоді в наукових дослідженнях, сприяючи розвитку не лише їхніх наукових знань, але й 
критичного мислення, творчості та комунікативних навичок. В цьому контексті дослідження ролі молоді 
в науці та розгляд ефективних підходів до її впровадження в інтерактивні форми навчання є актуальною 
та важливою проблемою для науково-педагогічної спільноти. Нами була здійснена спроба проаналізувати 
ці аспекти та запропонувати практичні рекомендації щодо розвитку та підтримки науково-дослідницької 
активності серед молодого покоління через інтерактивні методи навчання. 

Результати дослідження 

Молодь у сучасному суспільстві відіграє важливу роль у розвитку науково-технічного прогресу та 
інновацій. Наслідком є зростаючий інтерес до питань, пов’язаних із залученням молоді до наукової 



діяльності та формуванням її наукових компетенцій. Інтерактивне навчання є одним із ключових 
інструментів для досягнення цієї мети, оскільки воно сприяє активному залученню студентів до процесу 
навчання та розвитку їхніх критичного мислення, творчих навичок та спроможності працювати у команді. 

Наші дослідження зосереджуються на аналізі ефективності інтерактивних методів навчання у 
формуванні наукових навичок у молоді та їхньому впливі на розвиток науково-дослідницького потенціалу. 
Спеціальний акцент приділяється вивченню інноваційних підходів до інтерактивного навчання, таких як 
використання віртуальних реалій, онлайн платформ та інтерактивних інструментів, які дозволяють 
зробити навчання більш доступним, цікавим та ефективним для молоді. Науковцями нашого університету 
здійснюються активні наукові пошуки стосовно впровадження в освітній процес інноваційних 
інформаційних технологій [1-7]. 

Окрім того, розглядаються можливості та виклики, пов’язані зі впровадженням інтерактивного 
навчання в освітній процес, а також пропонуються конкретні рекомендації для підвищення ефективності 
цих методів і забезпечення сталого розвитку наукового потенціалу молоді. 

Метою нашої роботи є дослідження ролі молоді в науці та визначення ефективних стратегій 
інтерактивного навчання для залучення молоді до науково-дослідницької діяльності. Конкретні цілі 
дослідження включають: 

- вивчення сучасного стану залучення молоді до наукової роботи та навчання в контексті сучасних 
викликів та можливостей; 

- аналіз існуючих підходів до інтерактивного навчання та їхнього впливу на зацікавленість молоді в 
науці та розвиток наукових навичок; 

- визначення найбільш ефективних методів інтерактивного навчання, спрямованих на залучення молоді 
до науково-дослідницької діяльності та розвиток їхніх наукових здібностей; 

- виявлення можливостей та викликів, пов'язаних із впровадженням інтерактивного навчання в наукову 
освіту та підтримкою науково-дослідницької активності серед молоді; 

- розроблення рекомендацій та стратегій для освітніх закладів та наукових установ щодо оптимізації 
процесу залучення молоді до наукової діяльності через інтерактивне навчання. 

Відповідно до поставленої мети здійснювався аналіз ключових публікацій, що стосуються ролі молоді 
в науці та інтерактивного навчання, зокрема, досліджувалися роботи провідних закордонних вчених та 
педагогів, що запропонували ефективні методи залучення молоді до науково-дослідницької діяльності та 
розвитку їхніх наукових здібностей через інтерактивне навчання та цифрову трансформацію освіти [11-
17]. 

Так, в роботі Д. Сміта (J. Smith) досліджуються різноманітні стратегії залучення молоді до наукової 
роботи та освіти в контексті сучасних викликів [1]. Автор висвітлює інноваційні підходи до інтерактивного 
навчання та обговорює перешкоди, що можуть виникнути в цьому процесі. 

Автором А. Джонсоном (A. Johnson) проаналізовано ефективність інтерактивного навчання у 
формуванні наукових навичок серед молоді [2]. Автор аналізує різні методи та технології, які можуть бути 
використані для стимулювання інтересу молоді до науки та сприяння їхньому науковому розвитку. 

Цікавою, на нашу думку, є публікація Б. Мартінеса (B. Martinez), в якій розглядається вплив цифрової 
трансформації на наукову освіту, зокрема, як вона може підтримати інтерактивне навчання та залучення 
молоді до наукової діяльності. Автор виділяє можливості та виклики, пов’язані зі змінами у викладанні та 
навчанні через використання цифрових технологій. 

Аналіз цих публікацій дозволяє отримати глибше розуміння сучасних підходів до залучення молоді до 
науки та навчання через інтерактивні методи та цифрову трансформацію освіти. Вони також вказують на 
ключові виклики, які стоять перед освітніми системами у досягненні цієї мети. 

 
Висновки 

Було досліджено роль молоді в науковій сфері та ефективність інтерактивного навчання як засобу 
їхнього залучення до науково-дослідницької діяльності. На основі проведеного аналізу можна зробити 
наступні висновки: 

1. Молодь має великий потенціал для активного внесення в наукову сферу, проте існують значні 
виклики, такі як відсутність мотивації та обмежений доступ до ресурсів, які перешкоджають їхньому 



повному залученню. 
2. Інтерактивне навчання виявляється ефективним методом для стимулювання зацікавленості молоді 

у науковій діяльності та розвитку їхніх наукових навичок. Використання інтерактивних методів, таких як 
віртуальні лабораторії та групові дискусії, сприяє збільшенню активності та інтересу молоді до наукових 
знань. 

3. Впровадження інтерактивного навчання в наукову освіту вимагає комплексного підходу та 
підтримки з боку освітніх установ та наукових організацій. Необхідно розробити програми підготовки 
вчителів та дослідників, які вміють ефективно використовувати інтерактивні методи навчання. 

Загальною висновок полягає в тому, що розвиток наукової сфери вимагає активної участі молоді, а 
інтерактивне навчання може стати ключовим інструментом для досягнення цієї мети. Для успішного 
залучення молоді до науково-дослідницької діяльності важливо надавати їм доступ до інтерактивних 
навчальних ресурсів та створювати сприятливу середу для розвитку їхніх наукових здібностей. 
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