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Анотація 
Розглянуто застосування штучного інтелекту (ШІ) для створення програмного коду для систем 

комп’ютерної математики (СКМ). Із використанням двох популярних СКМ, Maple та Maxima, 

проведено експерименти з використанням двох різних ШІ-чатів: Bard AI та Deep AI. 
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Abstract 
The use of artificial intelligence (AI) to create software code for computer mathematics (CMA) systems 

is considered. Using two popular SCMs, Maple and Maxima, experiments were conducted using two different AI 

chats: Bard AI and Deep AI. 
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Вступ 
На сьогодні швидкий розвиток технологій висуває нові виклики щодо способу навчання у контексті 

вищої освіти, тому застосування комп’ютерних математичних систем (СКМ) в цьому контексті показує 

особливу необхідність. Дана система полегшує процес навчання, робить його доступнішим та цікавішим 
у вивчені [1,2,3,4,6]. 

У цьому випадку варто зазначити, що СКМ Maple та Maxima , у повному їх обсязі на сьогодні ще не 

використовують щодо вивчення математики. Maple є комерційним продуктом і має широкий функціонал 

та зручний інтерфейс. Maxima є відкритим програмним забезпеченням , що має значний потенціал і є 
відкритим у використанні для більшої кількості та категорії користувачів [1,2,3]. 

Maple та Maxima представляють собою високоефективні інструменти для вивчення вищої математики. 

Однак їх складна структура може ставити виклики користувачам, особливо тим, хто не мав досвід у 
використані подібних систем [6]. 

Для вирішення цієї задачі можна використати штучний інтелект для створення програмного коду для 

системи комп’ютерної математики (СКМ). 
Для проведення дослідження надіслано штучному інтелекту прохання розробити програмний код для 

розв’язання порівняння для СКМ Maple та Maxima . Для перевірки правильності отриманого коду 

використовуємо приклад 1, де ми знаходимо розв’язок порівняння першого степеня. 

Результати дослідження 

Приклад 1. Розв’язати порівняння: 78*x11 (mod 7) 

Розв’язання: 

Оскільки d=НСД(78,7)=1,то порівняння має єдиний розв’язок Kx
7-клас лишків за модулем 7. 

Застосуємо формулу xb*aφ(m)-1 (mod m) 

x11*78φ(7)-1 (mod 7) 

Обчислимо φ(7)=7-1=6, тоді x*11*786-111*78511*(782)2*78[7821(mod 7)] 11*12*78 ( mod 7)  858 

 4 (mod 7) 
Результат : 4 (mod 7) 



У нашому досліджені при надані задачі чату ми використовували два шляхи задання самого завдання 

:  
1 задання – сформулювали умову завдання, яке потрібно виконати , і попросити чат написати код для 

СКМ Maple та Maxima.  

2 завдання – надали умову та конкретний шлях розв’язання порівняння і попросили написати код по 
розв’язанню для СКМ Maple та Maxima.  

1) Використання чату Bard AI[5] 

1.1)Написання коду для Maple  

При використанні Bard AI без надання ходу розв’язання для Maple 9.5 виявлено, що згенерований код 
не є функціональним та непридатним для запуску. Навіть після спроб виправлення помилок , код 

продовжує несправно працювати. 

Після спроби надати Bard AI  хід розв’язання перед генерацією коду для Maple 9.5 , отриманий 
результат, хоч і запускається , проте розв’зує порівняння некоректно. Виправлення помилок, наданих , 

наданих СКМ Maple 9.5, не призводить до отримання правильного результату.  

1.2)Написання коду для Maxima  

При використанні Bard AI для написання коду для Maxima, коли задається тільки завдання, 
отриманий код непрацюючий і не реагує на вказівки щодо помилок від Maxima. 

При спробі генерації коду Maxima з готового ходу розв’язання, Bard AI не вдається створити 

функціональний код, навіть після повторних спроб виправлення. 
2) Використання чату Deep AI [7] 

2.1) Написання коду для Maple  

      Deep AI не може ефективно написати працюючий код для Maple 9.5 , коли задається просто 
завдання, і навіть після декількох спроб виправлення. 

       Однак , коли отримується готовий хід розв’язання, Deep AI генерує працюючий код, який 

правильно вирішує задачу. 

2.2)Написання коду для Maxima  
      Аналогічно до Maple , при використанні Deep AI для написання коду для Maxima,задання лиш 

завдання не призводить до результату. 

      При використанні готового ходу розв’язання, Deep AI надає працюючий код для Maxima, 
вирішуючи поставлене завдання вірно. 

 

Висновки 
Отже, порівняльний аналіз показує, що Deep AI виявляється більш ефективним у генерації 

працюючого коду для систем алгебраїчних обчислень порівняно з Bard AI. Враховуючи результати, 

можна визначити, що Deep AI має переваги у вирішенні складних задач програмування у середовищах 

Maple та Maxima, забезпечуючи функціональний та правильний код при наявності відповідного ходу 
розв'язання. 
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