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- Stable Diffusion WebUI –локальний браузерний інтерфейс для Stable Diffusion, ШІ-моделі, яка 

може генерувати зображення на основі текстових підказок або змінювати існуючі зображення за 

допомогою текстових підказок; 

- AUTOMATIC1111 – веб-інтерфейс який має такі функції, як зафарбовування, кольоровий ескіз, 

матриця підказок та масштабування (використовуются виключно API запити)[6]; 

- pgAdmin –платформа адміністрування та розробки з відкритим вихідним кодом для PostgreSQL 

[7]. 

Згідно з трендами, цей додаток матиме популярність у багатьох галузях, таких як бізнес, 

маркетинг, освіта, дизайн і т.д. Додаток планується безкоштовним, оскільки 

використовуватимуться моделі, які дозволено застосовувати в комерційних цілях та не мають 

авторського права. Треба зазначити, що для швидкої роботи додатку потрібно потужний 

персональний комп‘ютер з мінімум 8 ГБ відеопам‘яті та 16 ГБ ОЗУ. 
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Розглянуто питання контролю версій для відстеження змін у програмному коді або інших 

наборах інформації та управління різними версіями файлів. Проаналізовано основні інструменти. 

 

Системи контролю версій [1-4] — це набори інструментів, призначені для відстеження змін у 

програмному коді або інших наборах інформації та управління різними версіями файлів. Вони 

дозволяють розробникам працювати разом, паралельно вносячи зміни в код або документи, а 

також відновлювати попередні версії файлів, що є надзвичайно корисним для управління 

комплексними проектами. Ось деякі ключові аспекти систем контролю версій: 

Кожна зміна, збережена в системі контролю версій, позначається унікальним 

ідентифікатором, часто разом з інформацією про автора зміни, дату та час, а також коротким 

описом внесених змін. Це дозволяє легко відстежувати, хто і коли вніс певні змін 

https://www.unite.ai/why-every-company-should-use-ai-image-generators/
https://insidecolumbia.net/wp-content/uploads/2019/11/Exterior-Photos-3-copy_featuredImage.jpg
https://insidecolumbia.net/wp-content/uploads/2019/11/Exterior-Photos-3-copy_featuredImage.jpg
https://github.com/xinntao/ESRGAN?tab=readme-ov-file
https://upscalepics.medium.com/how-can-upscalepics-image-upscale-online-tools-help-the-printing-industry-6caa72613b38
https://upscalepics.medium.com/how-can-upscalepics-image-upscale-online-tools-help-the-printing-industry-6caa72613b38
https://intellipaat.com/blog/what-is-pycharm/
https://github.com/AUTOMATIC1111/stable-diffusion-webui/wiki
https://github.com/AUTOMATIC1111/stable-diffusion-webui/wiki
https://www.pgadmin.org/
https://op.edu.ua/
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 Системи контролю версій дозволяють розробникам створювати окремі "гілки" для розробки 

нових функцій або для виправлення помилок, не впливаючи на основний код. Це допомагає 

ізолювати зміни до того, як вони будуть готові до включення в основну гілку. 

 Після завершення роботи в гілці її можна об'єднати з основною гілкою або з будь-якою 

іншою гілкою. Системи контролю версій автоматизують більшу частину процесу злиття, але іноді 

потрібне ручне втручання для вирішення конфліктів злиття. 

Якщо після внесення змін виявляються помилки, системи контролю версій дозволяють легко 

відкотити ці зміни до попередньої стабільної версії. 

Системи контролю версій підтримують співпрацю між розробниками, надаючи інструменти 

для ефективного обміну кодом та інформацією про зміни. 

Основна ідея  контролю версій полягає в тому, щоб керувати змінами, що вносяться до коду 

або до будь-яких файлів проекту, дозволяючи зберігати різні версії (відомі як ревізії) одного і того 

ж документа. Це дозволяє розробникам переглядати історію змін, відновлювати попередні версії 

та розуміти, хто і коли змінив файл. 

Розгалуження та злиття дозволяє розробникам працювати паралельно на різних функціях 

або виправленнях, не впливаючи один на одного або на основну кодову базу (відома як "master" 

або "main" гілка). Розгалуження дає можливість створювати відгалуження від основної лінії 

розвитку для роботи над новими функціями чи виправленнями, а злиття дозволяє об'єднати ці 

зміни назад у основну гілку. 

Існують два основних типи систем контролю версій: централізовані (наприклад, CVS та 

Subversion) і розподілені (наприклад, Git та Mercurial). Централізовані системи зберігають всю 

інформацію про версії в одному центральному репозиторії. Розподілені системи дозволяють 

кожному розробнику мати повну копію репозиторія, включаючи всю історію змін, що сприяє 

кращій колаборації та відновленню від помилок. 

Багато систем контролю версій забезпечують атомарність операцій, що означає, що будь-яка 

операція зміни (як-от коміт) або або вся повністю виконується, або не виконується зовсім, 

гарантуючи цілісність даних у разі помилки або збою. 

Системи контролю версій зберігають детальну інформацію про кожну зміну, включно з 

автором зміни, датою, та детальним описом. Це дозволяє розробникам відстежувати причини змін 

та забезпечує прозорість розвитку проекту. 

Під час злиття роботи з різних гілок часто можуть виникати конфлікти, особливо якщо дві 

гілки внесли зміни в одні й ті самі частини файлу. Системи контролю версій надають інструменти 

для виявлення та вирішення таких конфліктів, дозволяючи розробникам обрати, які зміни слід 

зберегти. 

Багато сучасних систем контролю версій інтегровані з процесами перевірки коду, де зміни 

можуть бути переглянуті іншими розробниками перед тим, як їх буде злито до основної гілки. Це 

сприяє забезпеченню високої якості коду та обміну знаннями між членами команди. 

Системи контролю версій оптимізовані для збереження лише змін між версіями, а не повних 

копій файлів. Це значно зменшує вимоги до сховища та покращує ефективність. 

Тегування та випуски дозволяє розробникам маркувати певні ревізії як значущі (наприклад, 

релізи версій), що полегшує навігацію по історії проекту та відновлення певних станів. 

Сучасні системи контролю версій часто інтегруються з іншими інструментами розробки, 

такими як системи збірки, трекери помилок, і системи неперервної інтеграції, створюючи 

комплексне середовище для розробки програмного забезпечення. 

Розглянемо основні інструменти. 

1. Git: Це безкоштовна і відкрита система управління версіями, яка дозволяє кільком 

користувачам працювати над спільними проєктами ефективно та без конфліктів. Git є 

найпопулярнішим інструментом версіонування у світі розробки програмного забезпечення. 

2. GitHub: Веб-сервіс для розміщення IT-проєктів та їх спільної розробки, який використовує 

Git. GitHub надає інструменти для співпраці, такі як відстеження проблем (issue tracking), код-

рев'ю, управління проєктами тощо. 
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3. GitLab: Ще один веб-сервіс для розміщення коду, який пропонує повний цикл DevOps у 

єдиній інфраструктурі, включаючи управління версіями, CI/CD (Continuous Integration/Continuous 

Deployment), моніторинг тощо. 

4. Bitbucket: Веб-сервіс для розміщення проєктів, що використовують систему контролю 

версій Git або Mercurial. Він пропонує приватні репозиторії безкоштовно і інтегрується з JIRA та 

Trello для кращої співпраці. 

5. Subversion (SVN): Інструмент управління версіями, який був популярним до масового 

прийняття Git. SVN все ще використовується в деяких проєктах через його простоту в управлінні 

лінійними процесами розробки. 

6. Mercurial: Ще одна вільна розподілена система управління версіями, схожа на Git. Вона 

зосереджена на швидкості та ефективності з великими проєктами та має простий інтерфейс 

командного рядка. 

Кожен з цих інструментів має свої переваги та специфіку використання, тому вибір залежить 

від потреб проєкту, вимог до співпраці в команді та особистих уподобань розробників. 

Системи контролю версій допомагають розробникам та командам розробників ефективно 

керувати кодом та іншими ресурсами проекту, забезпечуючи надійну та стабільну роботу над 

програмними проектами. 
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Нове програмне забезпечення (ПЗ) завжди потребує тестування для перевірки його 

працездатності. Якщо воно стосується роботи з великим масивом даних, то найважливіше – це 

його можливість навантаження та кількість одночасно виконуваних операцій. Далі буде викладено 

матеріал щодо удосконалення стандартного тестування для оцінки можливостей навантаження 

програмного забезпечення. 

1. Складання тестів: 

Ще на стадії постановки задачі формуються чіткі вимоги до ПЗ. На цьому етапі складаються 

можливі тести для перевірки майбутнього продукту на навантаження. Основний критерій для 

кожного тестування – забезпечення якості (quality assurance) [1]. 

З огляду на вимогу (перевірка навантаження) в такому випадку використовується тестування 

API комбіноване з модульним тестуванням [2]. Це дає наступні переваги, на відміну від чистого 

модульного тестування [2]: 

https://www.odoo.com/documentation/13.0/
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