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Анотація: Розглянуто особливості використання Kotlin та Ktor у 

мікросервісній архітектурі. Представлено аналіз переваг та практичних 

аспектів впровадження Ktor у мікросервісні системи, зокрема, з акцентом на 

асинхронне програмування, продуктивність та зручність Kotlin.  
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Abstract: The article examines the features of using Kotlin and Ktor in 

microservice architecture. The analysis covers the advantages and practical aspects 

of implementing Ktor in microservice systems, with a particular focus on asynchronous 

programming, performance, and the convenience of Kotlin. 
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Зі збільшенням обсягів даних та складності обчислень, мікросервісна 

архітектура стала одним із провідних підходів у розробці сучасних веб-додатків, 

орієнтованих на масштабованість та розподілену обробку. Kotlin, як сучасна 

мова програмування, розширює можливості побудови таких систем завдяки 

поєднанню продуктивності та зручності для розробників [1]. Зокрема, 

фреймворк Ktor забезпечує потужний інструментарій для розробки асинхронних 

мікросервісів, що є надзвичайно важливим у контексті високих навантажень [2]. 

Метою роботи є визначення основних переваг використання Kotlin та Ktor у 
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побудові мікросервісної архітектури, а також дослідження викликів, з якими 

стикаються розробники при інтеграції цих технологій. 

Попри переваги Kotlin та Ktor для побудови мікросервісів, їх інтеграція в 

масштабовані розподілені системи досі має ряд невирішених аспектів. Проблема 

полягає в тому, як забезпечити ефективне виконання асинхронних операцій, 

організувати взаємодію сервісів та оптимізувати використання ресурсів під час 

обробки великих обсягів даних у реальному часі. Сучасні дослідження 

зосереджуються на перевагах мікросервісної архітектури, таких як легкість 

обслуговування, масштабованість та незалежність компонентів [3]. 

Використання Kotlin забезпечує створення продуктивного та стійкого коду для 

мікросервісів. Ktor, як асинхронний фреймворк, представлений як ефективний 

інструмент для побудови веб-додатків, однак комплексний аналіз саме його 

застосування у складних мікросервісних архітектурах потребує подальшого 

вивчення [2]. 

Розробка мікросервісів на Kotlin дозволяє створювати продуктивні 

рішення завдяки його синтаксичній зручності та підтримці асинхронного 

програмування через корутини [4,5]. Асинхронні операції є ключовим аспектом 

у побудові масштабованих рішень, оскільки дають змогу обробляти кілька 

запитів одночасно без блокування основного потоку. Ktor, як легкий та гнучкий 

фреймворк для веб-розробки на Kotlin, пропонує широкі можливості для 

реалізації асинхронних мікросервісів завдяки корутинам, які суттєво знижують 

навантаження на сервер. Крім того, Ktor надає інструменти для роботи з HTTP, 

WebSocket та іншими протоколами, що значно спрощує інтеграцію мікросервісів 

між собою та взаємодію з іншими компонентами системи [2]. 

Переваги Kotlin та Ktor у мікросервісній архітектурі включають високу 

продуктивність, легкість у супроводженні, масштабованість та інтуїтивно 

зрозумілу структуру коду. Проте серед викликів варто зазначити обмеження 

щодо взаємодії з іншими мовами та платформами, а також необхідність 
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ретельного підходу до налаштування асинхронності для уникнення накладних 

витрат [3]. 

Отже, використання Kotlin та Ktor у мікросервісній архітектурі має низку 

значних переваг, включаючи продуктивність, гнучкість у налаштуванні та 

підтримку асинхронного програмування. Подальші дослідження можуть бути 

зосереджені на оптимізації інтеграцій між сервісами, що дозволить знизити 

накладні витрати та забезпечити стабільну роботу великих систем. Перспективи 

подальших досліджень включають аналіз продуктивності Ktor у різних 

конфігураціях та порівняння з іншими фреймворками для побудови 

мікросервісів. 
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