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УДК 004.01/08 

 

Інформаційні технології і автоматизація – 2024 / Матеріали XVII міжнародної 

науково-практичної конференції. Одеса, 31 жовтня - 1 листопада 2024 р. - Одеса, 

Видавництво ОНТУ, 2024 р. – 847  с. 

 

Збірник включає матеріали доповідей учасників конференції, які об'єднані за 

тематичними напрямками конференції. 

Збірник буде корисним як для фахівців і працівників фірм, зайнятих в області 

ІТ та автоматизації, так і для викладачів, магістрів і студентів вищих навчальних 

закладів, які навчаються за напрямами і спеціальностями програмного забезпечення, 

обчислювальної техніки і автоматизованих систем, прикладної математики та 

обробки інформації, буде корисним професіоналам з комп'ютерного моделювання та 

розробки комп'ютерних ігор. 

Результати досліджень у збірнику представляють собою своєрідний зріз 

сучасного стану справ в перерахованих галузях знань, який може допомогти як 

фахівцям, так і студентам університетів скласти загальну картину розвитку 

інформаційних технологій та пов'язаних з ними питань. 

 

Наукові праці згруповані за напрямками роботи конференції та наведені в 

алфавітному порядку прізвищ авторів.  

Матеріали (тези доповідей) друкуються в авторській редакції. 

Відповідальність за якість та зміст публікацій несе автор. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Матеріали подано українською та англійською мовами. 

Головний редактор збірника Сергій Котлик  

 

 

 

 

 
©Одеський національний технологічний університет, 2024 
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UDC 004.01/08 

 

Information Technologies and Automation - 2024 / Proceedings of the XVII 

International Scientific and Practical Conference. Odessa, October 31 - November 1, 2024. 

- Odessa, ONUT Publishing House, 2024 – 847  p. 

 

The collection includes materials of reports of conference participants, which are 

united by thematic areas of the conference. 

The collection will be useful for professionals and employees of companies engaged 

in the field of IT, as well as for teachers, masters and students of higher education 

institutions studying in the areas and specialties of computer software and automated 

systems, applied mathematics and information processing, will be useful to professionals 

on computer modeling and development of computer games. 

The results of research in the collection are a kind of slice of the current state of 

affairs in these areas of knowledge, which can help both professionals and university 

students to get a general picture of the development of information technology and related 

issues. 

 

Scientific papers are grouped by areas of the conference and are listed in 

alphabetical order of the authors. 

Materials (abstracts) are published in the author's edition. The author is responsible 

for the quality and content of publications. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Materials are submitted in Ukrainian and English. 

Editor-in-Chief of the collection Sergii Kotlyk. 

 

 

 

 

 

 
© Odessa national university of technology 2024 
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ЗАСТОСУВАННЯ AR ДЛЯ ПЕРСОНАЛІЗОВАНИХ ПОКУПОК І ВИБОРУ ТОВАРІВ В 

ANDROID-ДОДАТКАХ 

Карабіньовський Д.М., Войтко В. В., Денисюк А.В.  

(dankrbn@gmail.com, dekanfki@i.ua, dealla@vntu.edu.ua) 
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У роботі досліджується можливості використання доповненої реальності в Android-

додатках для персоналізованих покупок, що покращує вибір товарів та взаємодію з 

користувачами. 

 

Доповнена реальність (AR) – це інноваційна технологія, що поєднує фізичний світ з 

цифровим контентом, створюючи інтерактивне середовище для користувачів [1]. Сьогодні вона 

стає дедалі популярнішою в різних галузях, включно з роздрібною торгівлею. Використання AR у 

мобільних додатках, зокрема на платформі Android, дозволяє підвищити рівень взаємодії 

користувачів із продуктами, роблячи процес вибору та покупки товарів більш зручним і 

персоналізованим. Розглянемо застосування доповненої реальності в Android-додатках для 

покращення процесу вибору товарів, що сприяє розвитку персоналізованих покупок. 

Суть доповненої реальності полягає у тому, що вона покращує реальний світ, додаючи до 

нього віртуальні елементи, які можуть взаємодіяти з фізичним середовищем. Це дозволяє 

користувачам не лише бачити додаткову інформацію, але й взаємодіяти з нею у реальному часі, 

що відкриває широкі можливості в різних галузях, включно з роздрібною торгівлею, медициною, 

освітою та розвагами. Доповнена реальність використовує камери пристроїв для захоплення 

реального світу, на який накладаються тривимірні моделі, зображення, текст або інші цифрові 

елементи, що можуть змінюватися залежно від дій користувача або контексту. 

Результати дослідження 

Алгоритм роботи програми з доповненою реальністю подано на рис.1. Алгоритм акумулює 

послідовність дій: 

1. Запуск програми – користувач відкриває мобільний додаток для роботи з товарами у 

доповненій реальності. 

2. Показ списку товарів – користувачу надається список доступних товарів для перегляду. 

3. Обирання фільтрів – користувач має можливість обрати фільтри для конкретизації процесу 

пошуку потрібних товарів. 

4. Фільтр товарів – додаток перевіряє, чи було обрано фільтри: 

o якщо фільтри застосовано, відбувається вибір товарів з урахуванням обраних фільтрів; 

o якщо фільтри не застосовано, програма переходить до наступного кроку без фільтрації. 

5. Вибір, завантаження моделі товару – користувач обирає товар і завантажує його модель для 

перегляду в доповненій реальності. 

6. Модифікація моделі – користувач отримує можливість змінювати колір моделі, обертати її або 

адаптувати під реальні розміри об‘єкта. 

7. Відображення моделі у віртуальному вигляді на екрані смартфона – після завантаження і 

модифікації модель відображається у доповненій реальності на екрані смартфона, дозволяючи 

користувачу взаємодіяти з нею. 

8. Вихід – після завершення взаємодії з моделлю, користувач може завершити роботу з 

програмою. 

Модель роботи програми включає в себе інтерфейс користувача, який реалізує: 
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 екран вибору товарів – інтерфейс, де користувач може переглядати доступні товари, 

фільтрувати їх за різними критеріями (категорії, ціна, розмір тощо); 

 компонент фільтрації – компонент для застосування фільтрів для звуження кола вибору 

товарів відповідно до потреб користувача; 

 екран взаємодії з моделлю – після вибору товару користувач бачить тривимірну модель 

обраного товару в доповненій реальності; 

 екран налаштувань моделі, що забезпечує можливість змінювати параметри моделі: колір, 

розміри, обертання тощо. 

Завантаження та рендеринг моделі виконується програмними модулями: 

 модулем завантаження тривимірної моделі (після вибору товару користувачем модель 

завантажується з сервера для відображення у додатку); 

 модулем рендерингу в доповненій реальності з використання AR-технологій для 

розміщення моделі в реальному світі через камеру смартфона; модель коректно відображається з 

урахуванням просторових координат. 

Для модифікації моделі реалізовано: 

 зміну кольору, що дозволяє змінювати кольорову схему обраної моделі; 

 обертання та масштабування, що дає можливість змінювати орієнтацію та розмір моделі 

відповідно до реального світу, адаптуючи її до реальних умов та розмірів; 

 реалістичне розміщення, що дозволяє адаптацію об‘єкта до фізичного простору користувача 

(наприклад, розміщення моделі на підлозі чи столі). 

Для впровадження AR в Android-додатки використовується ARCore, що дозволяє створювати 

захоплюючі візуальні ефекти та інтерактивні функції на базі Android-пристроїв. ARCore 

використовує три основні можливості для створення доповненої реальності [2]: 

 відстеження руху, що дозволяє додатку визначати положення та орієнтацію телефону відносно 

об'єктів у реальному світі і є основою для інтеграції цифрових товарів у реальний простір; 

 виявлення поверхонь, що дозволяє AR-додатку знаходити горизонтальні та вертикальні 

поверхні, на які користувачі можуть розміщувати товари для віртуальної взаємодії; 

 оцінку освітлення, що забезпечує реалістичність зображень завдяки можливості адаптувати 

освітлення віртуальних об'єктів до реальних умов освітлення в навколишньому середовищі. 

 

 
 

Рисунок 1 – Алгоритм роботи системи 
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Розробник має змогу гнучко модифікувати AR-додаток, додаючи нові функції або 

оптимізуючи вже існуючі для покращення взаємодії з користувачем. За допомогою ARCore SDK 

розробники можуть налаштовувати поведінку віртуальних об‘єктів, змінювати їхні 

характеристики в залежності від умов оточення або дій користувача. Наприклад, можна 

адаптувати додаток для кращої сумісності з різними типами Android-пристроїв, покращувати 

точність відстеження рухів або інтегрувати додаткові алгоритми штучного інтелекту для більш 

персоналізованих рекомендацій товарів. Також розробники можуть використовувати нові API для 

підтримки спеціалізованих функцій AR, зокрема, розпізнавання жестів або взаємодії з 

тривимірними моделями в реальному часі. Це дозволяє створювати більш реалістичні та 

інтерактивні AR-додатки, які відповідають вимогам сучасних користувачів. 

Оскільки AR дозволяє споживачам краще взаємодіяти з товарами до моменту покупки, то 

підвищується рівень довіри до продукту, що сприяє збільшенню кількості покупок. Користувачі 

можуть попередньо оцінити товари завдяки віртуальній примірці чи розміщенню товарів у 

реальному середовищі, що знижує ризик появи невідповідностей, які часто стають причиною 

повернення придбаних товарів.  

Висновок 

Використання доповненої реальності в Android-додатках для персоналізованих покупок є 

перспективним напрямком розвитку сучасних рітейл-сервісів. AR допомагає створити новий 

рівень взаємодії користувачів із товарами, надаючи можливість зробити усвідомлений вибір й 

отримати унікальний досвід. Впровадження таких технологій сприяє не тільки покращенню 

взаємодії з користувачем, але й підвищенню рівня продажів, зниженню кількості повернень 

товарів і формуванню лояльності до бренду. 
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Продуктивність комп'ютерних систем є одним із ключових чинників, що визначають 

ефективність сучасних інформаційних технологій. Зі зростанням складності архітектур та 

обсягу даних стає необхідним не тільки вимірювання продуктивності, а й розробка зручних 

інструментів для аналізу цих даних. Існуючі засоби моніторингу не завжди забезпечують 

достатню гнучкість візуалізації та зручність для користувачів, що ускладнює виявлення «вузьких 

місць» у системах. 

 

Вступ. Продуктивність комп'ютерних систем є одним з ключових факторів, що визначають 

ефективність роботи сучасних інформаційних технологій. В умовах зростаючої складності 

архітектур та збільшення обсягу даних стає важливим не лише вимірювання продуктивності, а й 

надання зручних інструментів для аналізу отриманих даних. Однак, існуючі засоби для 

моніторингу та аналізу продуктивності не завжди забезпечують достатню гнучкість візуалізації й 

зручність для користувачів. Відсутність інтуїтивних способів представлення даних про 

продуктивність може призвести до ускладнення процесу виявлення «вузьких місць» у роботі 

систем. 

Ключові слова: продуктивність комп'ютерних систем, візуалізація даних, моніторинг, 

оптимізація 


