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Анотація. У роботі досліджено типи мобільних застосунків та мови програмування від яких вони залежать.
Розглянуто основні типи та їх вплив на процес розробки, витрати, час виконання та ефективність підтримки.
Проаналізовано випадки використання, недоліки та переваги кожного з типів для оптимізації виконавчих
процесів.
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Abstract. The paper examines the types of mobile applications and the programming languages they depend on. It
examines the main types and their impact on the development process, costs, execution time, and support efficiency. It
analyzes the use cases, disadvantages, and advantages of each type for optimizing execution processes.
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Вступ

Мобільні пристрої стали невід’ємною частиною повсякденного життя людей, тому розробка
мобільних додатків є надзвичайно важливою у сучасному світі. Саме мобільні додатки дозволяють
нам легкий та швидкий доступ до неймовірно великої кількості функцій, такі як камера, GPS, доступ
до інтернету, дзвінки, тощо. Також, мобільні додатки дозволяють мати доступ до сервісів
різноманітних компаній та підприємств, і їх кількість постійно зростає, адже вони дозволяють
охопити величезну аудиторію та є необхідністю для підтримки конкурентоспроможності на ринку.

Вибір типу розробки мобільного додатку є одним з найважливіших етапів у створенні успішного
продукту, оскільки він визначає не лише технічні характеристики додатку, а й впливає на його
функціональність, швидкість роботи, вартість розробки, а також досвід користувача. Існують різні
підходи до розробки мобільних додатків, кожен з яких має свої переваги і недоліки: нативна,
кроссплатформна та гібридна розробка [1]. Кожен з цих методів має свої особливості, що
зумовлюють їхній вибір залежно від конкретних вимог проекту. Саме тому важливо правильно
оцінити, який підхід буде найбільш ефективним для досягнення поставлених цілей, мінімізації витрат
та забезпечення високої якості кінцевого продукту.

Нативний тип розробки застосунків

Нативний тип розробки мобільних додатків окремо розробляються для кожної платформи окремо.
Вони можуть використовувати всі переваги функцій пристрою, такі як вібрація, камера, GPS,тощо.
Вони можуть використовуватись без необхідності доступу до мобільної мережі, оскільки вони
повністю завантажені на пристрій, а вже розроблені настанови дозволять полегшити створення
інтерфейсу застосунку, та дозволить користувачам ознайомитись з ним швидше завдяки загальним
характеристикам. Нативні застосунки також мають кращий контроль над орієнтацією, розміром та
розширенням зображення та доступ до особливостей компонування, що дозволяють пришвидшити
розробку [2].

Цей тип також обмежує гнучкість розробки, оскільки вони розробляється для специфічної
платформи, вони вимагають окремого досвіду для кожної платформи, більшої витрати ресурсів на
розробку та обслуговування, вартість якої доволі висока та становить 15-20% з коштів на розробку.
Також такі застосунки вимагають більшої затрати ресурсів пристрою, оскільки їх можливість
працювати без доступу до мережі Інтернет часто вимагає більшого розміру застосунку.

Swift є найкращою мовою розроблення нативних додатків для платформи IOS та дозволяє
створити надійний, зрозумілий та швидкий у виконанні код, а Objective-C є альтернативою, що часто



використовується для підтримки старших додатків та для інтеграції з сервісами на базі C, що також
надає доступ до великої кількості бібліотек та рішень.

Java досі є популярною у використанні для розробки чи підтримки нативних додатків на
платформі Android, завдяки своєму довгому існуванні та має велику екосистему фреймворків,
бібліотек та інструментів розробки, але, попри свої переваги, поступово програє конкуренцію Kotlin,
який має коротший синтаксис, кращі якості для розробників та продуктивність на рівні Java.

Кросплатформний тип розробки застосунків

Кросплатформний тип розробки застосунків дозволяє створювати один мобільний застосунок, що
має здатність плавно працювати на декількох операційних системах. Такий підхід дозволяє
використовувати частину, або ж увесь розроблений код та розгорнути додаток на декількох
платформах без необхідності кодування “з нуля” для кожної платформи, що дозволяє зекономити час
та витрати на розробку, оновлення та підтримку, а існування додатку на декількох платформах
дозволяє досягнути ширшої аудиторії [3].

Такий тип розробки теж має свої обмеження, часто пов’язані з продуктивністю. Процеси
оптимізації розробки кросплатформенних застосунків можуть привести до негативного досвіду
користувачів через меншу продуктивність в порівнянні з нативними застосунками, особливо для
ресурсоємних функцій, а обмежений доступ до вбудованих можливостей пристрою часто робить
реалізацію необхідних функцій складнішою та вимагати специфічних API для їх роботи. Можливі
обмеження в UI/UX також вимагатимуть компромісів під час розробки додатків для різних платформ,
та робить перехід з використання додатку на різних платформах менш гладким.

C# у поєднанні з Xamarin чи .NET MAUI дозволяє розробникам добре структурований код із
простим синтаксисом, дозволяє уникнути проблем з сумісністю, але вимагає коригування кодової
бази для роботи певних функцій на Android та IOS.

Гібридний тип розробки застосунків

Гібридний тип розробки мобільних застосунків теж мусить бути встановленим на пристрій для
його роботи як і будь-який інший застосунок. Такі додатки відрізняються тим, що вони маєть
елементи нативних застосунків, розроблених для певної платформи, з елементами веб застосунків та
веб сайтів, що працюють немов вони не були встановлені, а просо були запущені через браузер за
допомоги мережі Інтернет. Такі додатки розгортаються за допомоги нативного контейнера, який
використовує мобільний об’єкт WebView [4]. Це дозволяє відображати контент створений з
використанням веб технологій під час роботи застосунку незалежно від платформи та скоротити час
та витрати на розробку та підтримку, оскільки основна частина коду пишеться лише раз.

Обмеження гібридного типу розробки сильно обмежує можливості розробки інтерфейсу, та не
дозволяє йому отримати нативного відчуття, а використання нативного контейнера не дозволяє
додатку користуватися повним функціоналом пристрою. Крім того, комбінація обмежень кожної
платформи вимагає від розробників використання необхідних плагінів, що ще більше ускладнює
розробку проектів. Також гібридні додатки завжди залежатимуть від доступу до мережі Інтернет та
будуть обмежені його швидкістю.

Саме через використання таких веб технологій, як HTML, CSS та JavaScript гібридний тип
застосунків має найменшу з наведених типів необхідність в часі для розробки, оскільки команда
може використовувати навички розробки веб застосунків, з якими вони вже знайомі.
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