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The article deals with the notion of the electronic book and discusses the special features of the process of its creating

Останнім часом надзвичайної актуальності набуло створення так званих електронних навчальних посібників. Електронні учбові посібники створюються відповідно до певної затвердженої навчальної програми. Така програма дає можливість послідовно освоювати матеріал в потрібному темпі, щоб встигнути вчасно завершити вивчення дисципліни і отримати знання згідно державних вимог.

Звичайно ж, електронний посібник (навіть найкращий) не може і не повинен замінити книгу. Саме тому для створення електронного посібника недостатньо взяти хороший посібник, забезпечити його навігацією (створити гіпертексти) і багатим ілюстративним матеріалом (включаючи мультимедійні засоби) і втілити на екрані комп'ютера. Електронний посібник не повинен перетворюватися ні на текст з картинками, ні на довідник, оскільки його функція принципово інша.
Оскільки електронне видання сприймається з екрану, то воно має свої особливості:
1. На екрані текст підручника розташовується у фреймі. Замість фреймів можна використовувати спливаючі вікна, де розміщуються малюнки, списки визначень, покажчики, коментарі.

2. Для кращого розуміння, засвоєння і запам'ятовування матеріалу необхідно використовувати технічні можливості: анімацію, звук, колір, ілюстрації. Включення спеціальних фрагментів допоможуть змоделювати складні фізичні або технічні процеси.

3. Глави мають бути коротшими в порівнянні з книжковими, їх необхідно розбивати на дискретні фрагменти, які містять одне вузьке питання. Як правило, такий фрагмент складається з двох-трьох абзаців.

4. Необхідно, аби в одному з фреймів постійно був зміст книги, що дозволяє, не перегортаючи сторінки, швидко переходити до потрібного розділу або фрагменту і так же швидко повертатися назад.

5. Необхідно виділяти ключові слова, терміни, імена, аби, натискаючи на них кнопкою миші, викликати гіперпосилання з поясненнями значень цих слів або коментарем на екран комп'ютера.

6. Використовувати колонтитули або заголовки на кожній електронній сторінці, аби студент міг легко орієнтуватися в підручнику.

При створенні електронного видання необхідно враховувати всю сукупність прийомів, методів, способів продукування графічної і аудіовізуальної інформації з урахуванням відтворення електронних видань з локального носія, локальної мережі або з освітніх сайтів Всесвітньої павутини. Зокрема, необхідно пам'ятати, що у всіх випадках матеріал у великих об'ємах бажано публікувати в звичайних паперових виданнях. На екрані рекомендується представляти мінімум текстової інформації.

При створенні сучасних електронних видань необхідно:

• орієнтуватися на сучасні форми навчання, забезпечуючи при цьому сумісність з традиційними учбовими матеріалами, в повній відповідності з документами, що регламентують зміст;

• враховувати вікові психолого-педагогічні особливості студентів;

• максимально використовувати переваги аудіовізуального представлення навчальних матеріалів: реальних і уявних елементів, об'єктів, явищ та процесів;

Дидактичні вимоги до електронних видань:

1. Вимога науковості означає достатню глибину, коректність і наукову достовірність викладу змісту навчального матеріалу з врахуванням останніх наукових досягнень. Процес засвоєння матеріалу за допомогою електронного видання повинен будуватися у відповідності до сучасних методів наукового пізнання: експеримент, порівняння, спостереження, абстрагування, узагальнення, конкретизація, аналогія, індукція і дедукція, аналіз і синтез, метод моделювання, у тому числі і математичного, а також метод системного аналізу.

2. Вимога доступності означає необхідність визначення ступеню теоретичної складності і глибини вивчення учбового матеріалу згідно вікових та індивідуальних особливостей.

Не допускаються надмірна ускладненість і перевантаженість учбового матеріалу, при наявності яких опанування цього матеріалу стає надзвичайно складним.

3. Вимога проблемності навчання обумовлена самою суттю і характером навчально - пізнавальної діяльності. Коли студент стикається з учбовою проблемною ситуацією, що вимагає розв’язання, його розумова активність зростає. Рівень цієї активності може бути значно вищим при роботі з електронними посібниками порівняно з використанням традиційних підручників і посібників.

4. Вимоги наочності навчання означає необхідність обліку чуттєвого сприйняття об'єктів, що вивчаються, їх макетів або моделей і їх особисте спостереження студентами. Вимоги наочності в електронних виданнях реалізуються на принципово новому, більш високому рівні. Поширення систем віртуальної реальності дозволить в найближчому майбутньому говорити не лише про наочність, але і про полісенсорність навчання.

5. Вимоги самостійності і активізації передбачають самостійні дії студента при роботі з посібником, чітке розуміння кінцевої мети і завдань учбової діяльності. Тому в електронних виданнях повинна прослідковуватися чітка модель діяльності студентів. Мотиви такої діяльності мають бути адекватними змісту учбового матеріалу. Для підвищення активності навчання необхідно включати в електронне видання різні видипитань, надавати студенту можливість вибору шляху засвоєння матеріалу, можливість управляти ходом подій.

6. Вимоги системності передбачають послідовність засвоєння студентами певної системи знань в певній предметній області. Необхідно, аби знання, уміння і навички формувалися в певній системі, в певному логічному порядку і знаходили практичне застосування в житті. Для цього необхідно:
• представляти учбовий матеріал в систематизованому і структурованому вигляді;

• враховувати як ретроспективи, так і перспективи формованих знань, умінь і навичок при організації кожної порції учбової інформації;

• враховувати міжпредметні зв'язки засвоюваного матеріалу;

• ретельно продумувати послідовність подання учбового матеріалу і його впливу при засвоєнні;

• будувати процес набуття знань в послідовності, що зумовлюється логікою навчання;

• забезпечувати зв'язок інформації в електронних виданнях з практикою шляхом поєднання змісту і методики навчання з особистим досвідом студента, підбором прикладів, створення змістовних ігрових моментів, пред'явлення завдань практичного характеру, експериментів, моделей реальних процесів і явищ.
Електронний посібник покликаний максимально полегшувати розуміння і запам'ятовування (причому активне, а не пасивне) найбільш важливих понять, тверджень і прикладів, залучаючи до процесу навчання інші, ніж звичайний посібник, можливості людського мозку, зокрема, слухову і емоційну пам'ять, використовуючи при цьому комп'ютерні пояснення.
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