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технологія CUDA знайшла велику кількість застосувань у 

найрізноманітніших областях. [3] 

 

ВИСНОВКИ 

Отже CUDA це програмно-апаратна архітектура паралельних 

обчислень, яка дозволяє істотно збільшити обчислювальну 

продуктивність завдяки використанню графічних процесорів 

NVIDIA. 
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ВИКОРИСТАННЯ РЕНДЕРНИХ ФЕРМ ДЛЯ 

ВИСОКОПРОДУКТИВНОГО ФОРМУВАННЯ 

ТРИВИМІРНИХ ГРАФІЧНИХ ЗОБРАЖЕНЬ 

 

Проаналізовано використання рендерних ферм для 

формування графічних зображень. 

 

Рендерні ферми (РЕФ) – це інфраструктурні системи, які 

використовуються для обробки великих обсягів графічного 

контенту, зокрема для рендерингу 3D-графіки, анімації, відео та 

інших комп'ютерних зображень [1]. Вони забезпечують 

обчислювальні потужності для обробки складних графічних 

завдань, які можуть вимагати значних ресурсів. Рендерні ферми 
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зазвичай складаються з великої кількості комп’ютерних серверів, 

які працюють разом, щоб зменшити час рендерингу. 

Рендерна ферма складається з кількох основних компонентів. 

Вузли (сервери або комп’ютери), які виконують обчислення, 

рендер-сервера, який координує роботу ферми, програмного 

забезпечення для рендерингу, такого як Blender, Autodesk Maya, 

Cinema 4D, 3ds Max, V-Ray тощо та мережі для високошвидкісного 

з’єднання між вузлами. Переваги рендерних ферм включають 

швидкість, економічність, масштабованість та гнучкість, адже 

можна збільшувати потужності ферми, додаючи нові вузли або 

орендуючи сервери в хмарі. Однак, є й недоліки такі як висока 

вартість хмарних рендерних ферм при великих обсягах роботи, 

залежність від стабільного Інтернет з’єднання, а також обмеження 

програмного забезпечення для рендерингу [2]. 

Для досягнення максимальної ефективності роботи рендерної 

ферми важливо вибирати відповідне програмне забезпечення, 

розподіляти завдання між вузлами для рівномірного навантаження 

та використовувати інструменти для моніторингу та керування 

ресурсами ферми. Рендерні ферми є потужним інструментом для 

будь-якої галузі, що працює з великою кількістю графічного 

контенту, забезпечуючи швидкість, ефективність та економічність 

рендерингу, хоча вибір між локальними та хмарними фермами 

залежить від потреб компанії, бюджету та обсягів роботи. 

Основною метою рендерних ферм є розподіл завдань на кілька 

серверів, що дозволяє скоротити час на виконання завдань і 

полегшує обробку великих обсягів даних, таких як 3D-сцени або 

анімації з високою деталізацією. Принцип роботи рендерних ферм 

ґрунтується на використанні мережі серверів, які взаємодіють між 

собою і виконують різні частини одного завдання. Рендер-сервери 

керують розподілом роботи, спрямовуючи частини проекту до 

окремих вузлів, які займаються їх обробкою [3]. Коли частина 

роботи завершена, результати повертаються на основний сервер для 

подальшої обробки або комбінування. Важливим елементом є вибір 

програмного забезпечення для рендерингу, оскільки кожна 

платформа має свої вимоги та оптимізації для різних типів 

рендерних ферм. Програми, як V-Ray, Arnold, RenderMan або 

Octane, мають спеціалізовані алгоритми, які дозволяють 

максимально ефективно використовувати обчислювальні ресурси 
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рендерних ферм, забезпечуючи високу швидкість та якість 

рендерингу. І хоча більшість сучасних фермерських рішень 

розроблені з урахуванням високої гнучкості, для кожного проекту 

важливо оптимізувати налаштування для отримання найкращих 

результатів. Рендерні ферми можуть бути побудовані на локальних 

комп’ютерах або на хмарних платформах. Хмарні ферми 

дозволяють не тільки економити на витратах на фізичне 

обладнання, але й забезпечують високий рівень масштабованості. 

Розрізняють локальні рендерні ферми, тобто фізичні сервери, 

розташовані в одній локації. Вони потребують значних 

капіталовкладень в обладнання та інфраструктуру. Хмарні рендерні 

ферми для надання обчислювальних потужностей через Інтернет. 

Користувачі можуть орендувати сервери на певний час і платити 

тільки за використану потужність. Серед хмарних рендерних ферм 

існують такі популярні платформи: Amazon Web Services (AWS), 

Google Cloud, Microsoft Azure. Існує можливість створення 

гібридних рендерних ферм, які поєднують локальні сервери та 

хмарні ресурси, щоб забезпечити гнучкість і економію витрат [4]. 

 

ВИСНОВКИ 

Рендерні ферми дозволяють значно знизити час, необхідний 

для рендерингу великих проектів. Завдяки розподілу завдань між 

кількома комп’ютерами можна отримати результат значно швидше. 

Існує можливість збільшувати потужності ферми, додаючи нові 

вузли. Це дозволяє обробляти більші проекти або працювати над 

кількома проектами одночасно. Хмарні рендерні ферми дозволяють 

не вкладати великі кошти в обладнання, а платити тільки за 

фактичне використання ресурсів. Можна вибирати різні 

конфігурації серверів для оптимізації виконання завдань. 

Наприклад, для проектів, що потребують високої обчислювальної 

потужності, можна вибирати сервери з потужними процесорами і 

відеокартами. 
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АНАЛІЗ МЕТОДІВ БОРОТЬБИ З ПЕРЕНАВАНТАЖЕННЯМ 

СЕРВЕРІВ ЗА ВЕЛИКОЇ КІЛЬКОСТІ КОРИСТУВАЧІВ 

 

Проаналізовані можливі способи оптимізації навантажень 

на головний сервер веб-застосунків. Розглянуто як внутрішні, так 

і зовнішні методи захисту від надмірного навантаження, такі як: 

оптимізація внутрішніх процесів, використання CDN, 

автоматизація й масштабування серверів та обмеження 

швидкості надходження запитів. 

 

У сучасних інформаційних системах, які працюють у режимі 

високого навантаження, одним із ключових викликів є забезпечення 

стабільної роботи серверної інфраструктури при збільшенні 

кількості користувачів. Під час роботи будь-якого веб-сервісу 

можлива ситуація, коли запити надсилають дуже багато 

користувачів одночасно. Це може призводити до зниження 

швидкодії, нестабільної роботи та, що найстрашніше, втрати даних. 

Для забезпечення безперебійної роботи інформаційних систем 

існують різні методи та технології, що дозволяють мінімізувати 

ризики та підвищити продуктивність. 

Одним із найефективніших способів боротьби з надмірним 

навантаженням є його балансування [1]. Це означає рівномірний 

розподіл запитів користувачів між кількома серверами, що 

забезпечує рівномірне використання ресурсів та зменшує 

ймовірність перевантаження окремих вузлів системи. Це може бути 

реалізовано за допомогою програмного забезпечення (наприклад, 
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