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ВИКОРИСТАННЯ ШТУЧНОГО ІНТЕЛЕКТУ ДЛЯ 

РЕНДЕРИНГУ ТРИВИМІРНИХ СЦЕН 

 

У роботі розглянуто питання використання штучного 

інтелекту на етапі кінцевої візуалізації 

 

Рендеринг [1-3] — це процес перетворення 3D-моделей, сцен 

або анімацій у 2D-изображення або відео, що відображають 

візуальні ефекти, текстури, освітлення та інші деталі. Це важливий 

етап в комп'ютерній графіці, який дозволяє отримати фінальне 

зображення або відео з 3D-моделей після їх обробки за допомогою 

спеціальних програмних засобів і алгоритмів.  

Використання штучного інтелекту для рендерингу стає дедалі 

популярнішим у багатьох галузях, зокрема у кінематографі, 

відеоіграх, архітектурному дизайні та віртуальній реальності. ШІ 

може значно прискорити процес створення візуальних зображень, 

забезпечуючи високу деталізацію та реалістичність без потреби 

вручну налаштовувати кожен аспект сцени. ШІ аналізує сцени та 

автоматично пропонує оптимальні текстури та освітлення, що 

значно зменшує час, необхідний для ручної налаштування. Крім 

того, ШІ допомагає створювати більш реалістичні анімації 

персонажів, аналізуючи реальні рухи людей і тварин і адаптуючи ці 

дані для анімацій моделей у 3D. Машинне навчання може 

оптимізувати процес рендерингу, автоматизуючи обробку лише тих 

частин сцени, які візуально важливі для кінцевого зображення. 

Використання генеративних адверсарних мереж (GAN) дозволяє 

створювати фотореалістичні зображення або вдосконалювати 

низькоякісні знімки до вищої роздільної здатності. ШІ також 

допомагає в автоматизації створення складних віртуальних світів, 

надаючи розробникам інструменти для швидкого моделювання 
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великих і деталізованих сцен. Ці інновації не тільки підвищують 

якість візуальних ефектів, але й зменшують вартість і час 

виробництва, що робить процеси більш ефективними та 

доступними. Окрім того, штучний інтелект у рендерингу відкриває 

нові можливості для інтерактивності та персоналізації. ШІ може 

аналізувати користувацькі вхідні дані в режимі реального часу і 

налаштовувати візуальні елементи ігор або VR-досвідів, адаптуючи 

їх під вподобання користувача. У фільмах або рекламних кампаніях 

ШІ може генерувати персоналізовані візуальні ефекти на основі 

даних про аудиторію, забезпечуючи більш залучений і 

цілеспрямований досвід. ШІ також може виявляти та автоматично 

виправляти зображення або відео від небажаних елементів або 

помилок, таких як шум, розмиття або невдалі кадри, покращуючи 

загальну якість візуального контенту. Завдяки передбачуваному 

аналізу ШІ може прогнозувати складність рендерингу різних сцен і 

оптимізувати використання ресурсів, зменшуючи час обробки та 

покращуючи ефективність. Крім того, ШІ може допомогти у 

вдосконаленні локалізації відеоігор та мультимедійного контенту, 

забезпечуючи автоматичний переклад текстів і діалогів з високою 

точністю та культурною адаптацією. Всі ці можливості ШІ не 

тільки підвищують якість кінцевого продукту, але й відкривають 

нові шляхи для інновацій та креативності у виробництві контенту. 

ШІ також використовується для інтеграції реклами у відеоконтент, 

динамічно змінюючи рекламні вставки залежно від контексту сцени 

та інтересів аудиторії, що забезпечує більшу ефективність 

рекламних кампаній. ШІ може генерувати ландшафти, сценарії, 

персонажів або навіть повні ігрові рівні на основі базових вказівок 

та алгоритмів, що дозволяє розробникам швидше створювати 

складні і деталізовані ігрові світи. У пост-продакшн ШІ може 

автоматизувати редагування відео, корекцію кольору та інші 

аспекти, що зазвичай вимагають значних часових витрат і 

спеціалізованої експертизи, роблячи ці процеси більш доступними. 

ШІ також допомагає в створенні реалістичних симуляцій 

природних явищ, таких як вогонь, вода, погода, що може 

використовуватись у фільмах та іграх для створення більш 

занурюючого досвіду. ШІ може допомогти в створенні точних і 

реалістичних моделей тканин, що рухаються та взаємодіють з 

навколишнім середовищем у натуральний спосіб, що важливо для 
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моди та кіноіндустрії. Всі ці напрямки показують, як штучний 

інтелект може не тільки покращувати існуючі процеси, але й 

відкривати нові можливості для творчості та інновацій у багатьох 

сферах, змінюючи підхід до розробки контенту та виробничих 

процесів. 

Таким чином, використання ШІ в рендерингу не тільки 

покращує процеси створення візуальних ефектів 
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The issue of simulation modeling of the direct propagation ANN 

training process in different conditions using different algorithms, in 

particular multi-step projection algorithms, in different conditions of 
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