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Анотація 

У статті розглядаються можливості використання фреймворку Angular для розробки вебзастосунків 

потокової трансляції відео. Проаналізовано ключові аспекти, такі як реактивне програмування за допомогою 

RxJS, інтеграція WebRTC, оптимізація продуктивності через ліниве завантаження та створення адаптивного 

інтерфейсу. Показано, що Angular є ефективним рішенням для реалізації масштабованих систем 

відеотрансляцій завдяки своїй модульності та гнучкості. 

Ключові слова: Angular, відеотрансляція, вебзастосунок, WebRTC, RxJS, потокове відео, lazy loading, 

адаптивний інтерфейс, продуктивність, масштабованість. 

 

Abstract 

The article examines the possibilities of using the Angular framework for developing web applications for video 

streaming. Key aspects such as reactive programming with RxJS, WebRTC integration, performance optimization through 

lazy loading, and the creation of an adaptive interface are analyzed. It has been shown that Angular is an effective solution 

for implementing scalable video streaming systems due to its modularity and flexibility. 
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Вступ 

Розвиток вебтехнологій та зростання потреби у швидких, інтерактивних і масштабованих 

вебзастосунках привели до широкого використання сучасних фронтенд-фреймворків. Angular, як одне 

із провідних рішень у цій сфері, забезпечує розробників потужним інструментарієм для створення 

продуктивних, зручних та адаптивних вебдодатків, включно з підтримкою інтеграції мультимедійного 

контенту та потокового відео [1]. Завдяки модульній архітектурі, підтримці реактивного 

програмування та ефективному керуванню потоками даних, Angular є перспективним вибором для 

розробки вебзастосунків. В роботі проаналізовано ключові можливості фреймворку Angular для 

розробки вебзастосунків потокової трансляції відео. 

 

Результати досліджень 

Однією з головних переваг Angular є використання бібліотеки RxJS для реактивного програмування, 

що дозволяє ефективно працювати з потоковими даними [2]. Це особливо важливо у застосунках 

трансляції відео, оскільки відеопотік є безперервним потоком даних, який потребує ефективної 

обробки без перевантаження ресурсу браузера. RxJS забезпечує потужні механізми керування 

асинхронними запитами, обробки подій та трансформації потоків даних, що дозволяє створювати 

адаптивні компоненти [3]. 

Завдяки операторам RxJS, таким як «switchMap», «debounceTime», «bufferTime» та «mergeMap», 

можна оптимізувати завантаження відеопотоків, зменшуючи затримки та усуваючи непотрібні запити. 

Крім того, використання об’єктів «Subject» та «BehaviorSubject» дозволяє керувати станом відеопотоку 

та динамічно змінювати якість відтворення залежно від пропускної здатності мережі. Це робить 

Angular у поєднанні з RxJS ідеальним вибором для створення високопродуктивних, масштабованих і 

адаптивних вебзастосунків для потокового відео. Крім того, модульність Angular сприяє гнучкому 

розподілу логіки застосунку [4]. Наприклад, можна створити окремі модулі для керування 

відеопотоками, обробки подій користувача та роботи з серверною частиною. Це забезпечує зручність 

у масштабуванні застосунку, що є важливим фактором при роботі з відеотрансляціями. 

Ще одним важливим аспектом є підтримка WebRTC та інших технологій відеострімінгу, 

відеотрансляцій. Angular дозволяє легко інтегрувати WebRTC через сервісні компоненти та директиви, 

що спрощує процес розробки [5]. Крім того, використання лінивого завантаження (lazy loading) 



допомагає оптимізувати продуктивність застосунку, завантажуючи необхідні модулі лише тоді, коли 

це потрібно, що особливо актуально при роботі з великими відеопотоками. 

Завдяки офіційній підтримці Google та регулярним оновленням, Angular забезпечує високу 

надійність, довгострокову підтримку та сумісність із сучасними вебтехнологіями. Сучасний розвиток 

веброзробки значно розширив можливості, адже Angular надає ефективні інструменти для реактивного 

програмування, асинхронної обробки даних та динамічного оновлення інтерфейсу, що дозволяє 

реалізовувати складні клієнтські сценарії, такі як управління відеопотоками та адаптивний рендеринг 

UI. Вбудовані механізми оптимізації продуктивності, такі як Change Detection та OnPush, мінімізують 

затримки при оновленні UI, що критично важливо для плавного відтворення відео та швидкої взаємодії 

користувача з функціоналом. Крім того, бібліотека Angular Material надає набір гнучких та адаптивних 

UI-компонентів, що забезпечує розробку зручного й естетичного інтерфейсу для вебзастосунку 

потокової трансляції відео.  

Використання актуальних оновлень Angular значно покращує продуктивність і зручність розробки 

вебзастосунків. Нові можливості, такі як функції для полегшення пошуку даних «httpResource» і 

«rxResource», спрощують роботу з асинхронними запитами та реактивним програмуванням, що 

підвищує ефективність взаємодії з даними [6]. Крім того, підтримка динамічного рендерингу 

інтерфейсу сприяє створенню адаптивних і продуктивних UI-компонентів, що є ключовим аспектом 

при розробці вебресурсу для потокової трансляції відео.  

 

Висновок 

Отже, проведений аналіз можливостей фреймворку Angular для розробки вебзастосунків потокової 

трансляції відео дозволив визначити такі ключові переваги: використання бібліотеки RxJS забезпечує 

ефективне управління асинхронними потоками даних, що є критично важливим для стабільної роботи 

вебзастосунків з трансляцією відео; інтеграція технології WebRTC забезпечує безпосереднє отримання 

та відтворення відеопотоку з камери у вебзастосунку, мінімізуючи затримки та усуваючи потребу в 

додаткових серверних обчисленнях, що сприяє ефективному виведенню відео в режимі реального часу; 

оптимізація продуктивності через механізми лінивого завантаження та Change Detection дає змогу 

мінімізувати навантаження на клієнтські пристрої, покращуючи швидкодію застосунку.  

Крім того, Angular Material надає адаптивні UI-компоненти, що спрощують розробку зручного та 

функціонального інтерфейсу. Таким чином, Angular демонструє високу ефективність, забезпечуючи 

гнучкість, модульність та зручність розробки вебзастосунків з трансляцією відео. 
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