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The collection includes materials of reports of conference participants, which are 

united by thematic areas of the conference. 
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Розглянуто особливості використання хмарних технологій для формування тривимірних 

графічних сцен. Розглянуто питання розподілу обчислювального процесу при використанні 

хмарних технологій. 

 

Використання хмарних платформ [1-5] для обробки та зберігання великих масивів графічних 

даних [6] набуває все більшої популярності в різних галузях, таких як медіа, розваги, наукові 

дослідження, а також у професійному дизайні та анімації.  

Хмарні платформи дозволяють легко масштабувати обчислювальні ресурси залежно від 

потреб користувача, що ідеально підходить для проектів, які вимагають великої обчислювальної 

потужності тимчасово або періодично. 

Дані та ресурси в хмарі доступні з будь-якого місця, де є Інтернет. Це робить співпрацю та 

віддалену роботу над графічними проектами більш ефективними. 

Замість капіталовкладень в дороге обладнання, користувачі можуть оплачувати хмарні 

ресурси як послугу, що часто виявляється більш економічно вигідним. 

Багато хмарних провайдерів пропонують передові рішення для захисту даних, що особливо 

важливо при роботі з конфіденційними або важливими графічними даними. 

Хмарні платформи можуть забезпечувати швидку обробку великих масивів даних, зокрема 

завдяки використанню спеціалізованих обчислювальних прискорювачів, як-от GPU. 

Хмарні платформи широко використовуються для рендеринга анімацій та відео високої 

якості, особливо в індустрії кіно та відеоігор, де потрібно обробляти велику кількість графічних 

даних. 

Професіонали використовують хмарні ресурси для створення та перегляду складних 3D-

моделей та архітектурних візуалізацій, що вимагають значних обчислювальних потужностей. 

Вчені та дослідники використовують хмарні платформи для візуалізації складних наукових 

даних, таких як геологічні дані, метеорологічні моделі, та біологічні структури. 

 Хмарні інструменти, такі як Figma чи Adobe Creative Cloud, дозволяють дизайнерам та 

розробникам працювати над проектами в режимі реального часу, забезпечуючи легкий доступ до 

необхідних інструментів та ресурсів. 

Розглянемо питання розподілу обчислювального процесу пр. и використанні хмарних 

технологій. 

Важливо чітко визначити, які обчислювальні ресурси потрібні для кожної задачі. Це може 

включати потреби в GPU для рендеринга, CPU для моделювання, а також обсяг пам'яті та місця 

для зберігання даних. 

З використанням хмарних платформ можна динамічно розподіляти ресурси залежно від 

поточних потреб. Хмарні провайдери, такі як AWS, Google Cloud, та Microsoft Azure, дозволяють 

налаштувати масштабування ресурсів (автоматичне або вручну), забезпечуючи оптимальну 

ефективність обчислень. 

Завдяки хмарним технологіям, можливе паралельне виконання багатьох задач. Це означає, що 

різні частини проекту можуть оброблятися одночасно на різних серверах або навіть у різних дата-

центрах, значно скорочуючи загальний час обробки. 

Для ефективного управління задачами, хмарні платформи часто використовують системи 

управління чергою, які контролюють приоритети задач, розподіл ресурсів, і моніторинг стану 

виконання. Це допомагає автоматизувати процес та зменшити ручні втручання. 



Proceedings of the XVII International scientific and practical conference «Information technologies and automation– 2024» 

224 

На основі зворотного зв'язку про ефективність та проблеми під час виконання, можна 

проводити оптимізацію задач. Це включає налаштування конфігурацій, перерозподіл ресурсів та 

внесення змін до алгоритмів обробки даних. 

Важливо впровадити заходи безпеки для захисту даних і ресурсів в хмарі, особливо коли 

мова йде про обробку конфіденційних або важливих даних. Це може включати шифрування 

даних, налаштування мережевих політик, та імплементацію аутентифікації та контролю доступу. 

Для забезпечення стабільності та надійності системи, хмарні платформи надають інструменти 

для моніторингу та аналізу виконання задач. Це дозволяє виявляти і усувати неполадки, а також 

оптимізувати процеси для майбутніх проектів. 

Організація розподілу задач в хмарі для комп'ютерної графіки вимагає глибокого розуміння 

як графічних технологій, так і можливостей хмарних сервісів. Вдале поєднання цих аспектів може 

значно покращити ефективність і продуктивність графічних проектів. 

При розподілі задач комп'ютерної графіки на хмарних платформах використовуються 

різноманітні методи та технології для ефективного управління ресурсами, забезпечення 

продуктивності та зниження витрат.  

Віртуалізація дозволяє розділити фізичні сервери на кілька віртуальних машин, кожна з яких 

може виконувати свої задачі незалежно. Це забезпечує більшу гнучкість та краще використання 

ресурсів. 

Контейнери, такі як Docker, забезпечують легкішу і більш ефективну альтернативу 

віртуалізації, ізолюючи задачу та її залежності в одному середовищі, що можна легко переміщати 

та масштабувати. 

Хмарні платформи дозволяють автоматично збільшувати або зменшувати кількість ресурсів  

залежно від поточних потреб. Цей процес базується на моніторингу використання ресурсів. 

Системи управління чергами задач, такі як Apache Kafka або RabbitMQ, використовуються 

для ефективного розподілу задач між доступними обчислювальними ресурсами, забезпечуючи 

оптимальне навантаження і зниження часу виконання. 

Load balancers розподіляють вхідний трафік або запити на множину серверів для 

забезпечення стабільності, оптимального використання ресурсів та високої доступності. 

Кешування даних та результатів обчислень може значно прискорити час відгуку та зменшити 

навантаження на обчислювальні ресурси, особливо при повторному доступі до  

Методи мінімізації мережевого трафіку, такі як стиснення даних і мережеве кешування, 

можуть значно підвищити ефективність передачі даних між хмарними сервісами та кінцевими 

користувачами. 

Федероване навчання дозволяє тренувати моделі машинного навчання на множині локальних 

даних без необхідності передавати їх у централізоване сховище, підвищуючи конфіденційність та 

безпеку даних. 

Ці методи спільно сприяють створенню гнучкої, масштабованої та ефективної хмарної 

інфраструктури для комп'ютерної графіки, дозволяючи компаніям оптимізувати свої ресурси та 

підвищити продуктивність. 

Багато хмарних провайдерів пропонують спеціалізовані сервіси, які оптимізовані для 

конкретних задач, таких як машинне навчання, великі дані або медіа-послуги. Використання таких 

сервісів може значно підвищити ефективність та продуктивність системи. 

Застосування цих методів та стратегій дозволяє компаніям не тільки ефективно розподіляти 

та виконувати задачі комп'ютерної графіки на хмарних платформах, але й оптимізувати витрати, 

забезпечити високий рівень безпеки та досягти високої доступності та надійності сервісів. 

Існує ряд спеціалізованих хмарних сервісів, призначених для підтримки задач комп'ютерної 

графіки, що забезпечують потужні обчислювальні можливості, інструменти для створення та 

редагування візуального контенту, а також оптимізоване зберігання та доставку медіа.  

Amazon EC2 Instances (P, G, and NVIDIA GPU series) Services надають потужні GPU, які 

підходять для трасування променів, машинного навчання та рендерингу в реальному часі. 

Google Cloud GPUs Призначені для завдань, які потребують значної обчислювальної 

потужності, включно з комп'ютерною графікою та машинним зором. 

Microsoft Azure NV Series оптимізовані для візуалізацій та відео редагування. 

Найчастіше використовують такі платформи. 
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AWS Thinkbox Deadline-  платформа для керування процесом рендерингу, яка дозволяє 

масштабувати обчислювальні потужності в залежності від потреб проекту. 

Платформа Google Zync Render це Інтеграція з Maya, Nuke, Arnold та іншими  

Таким чином, хмарні технології для рендерингу надають потужні можливості для графічного 

дизайну, анімації та інших областей, які вимагають великих обчислювальних ресурсів. 
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Розглянуто використання GPU для шифрування зображень. Показано, що шифрування 

зображень на GPU продовжує розвиватися, надаючи значні можливості для покращення безпеки, 

швидкості та ефективності обробки даних у широкому спектрі застосувань. 

 

Шифрування зображень з використанням графічних процесорів (GPU) стало популярним 

завдяки здатності GPU ефективно виконувати паралельні обчислення.  

GPU має багато ядер обробки, які можуть одночасно обробляти різні частини зображення, 

значно збільшуючи швидкість шифрування [1]. Графічні процесори  здатні обробляти великі 

обсяги даних, що робить їх доцільними для шифрування великих зображень або відео. 

Використання GPU для шифрування дозволяє основному процесору (CPU) зосередитися на інших 

завданнях, тим самим покращуючи загальну продуктивність системи. Розроблена NVIDIA, 

технологія CUDA дозволяє розробникам використовувати мову програмування C/C++ для 

написання програм, які виконуються на GPU. Фреймворк OpenCL розроблено для написання 

програм, які виконуються на різноманітних платформах, включаючи GPU, від різних виробників 

[2]. 

Процес шифрування з використанням GPU включає ряд етапів. Зображення конвертується в 

формат, який можна ефективно обробляти на GPU, зазвичай, у вигляді масиву байтів або текстур. 

Дані зображення розділяються на блоки, які можуть бути паралельно оброблені на різних ядрах 

GPU. Шифрувальний алгоритм імплементується у вигляді кернелу GPU, який виконується 
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