
 

 

 
 

 



 

 

 
 



 

2 

МІНІСТЕРСТВО ОСВІТИ І НАУКИ УКРАЇНИ 

КРИВОРІЗЬКИЙ НАЦІОНАЛЬНИЙ УНІВЕРСИТЕТ 

КАФЕДРА КОМП’ЮТЕРНИХ СИСТЕМ ТА МЕРЕЖ 

XVIII ВСЕУКРАЇНСЬКА НАУКОВО-ПРАКТИЧНА 

WEB КОНФЕРЕНЦІЯ АСПІРАНТІВ, 

СТУДЕНТІВ ТА МОЛОДИХ ВЧЕНИХ 

КОМП’ЮТЕРНІ ІНТЕЛЕКТУАЛЬНІ 

СИСТЕМИ ТА МЕРЕЖІ 

Матеріали конференції 

25-27 березня 2025 р. 

Видавничий центр 

Криворізький національний університет 

Кривий Ріг 2025 

 



 

2 

MINISTRY OF EDUCATION AND SCIENCE OF UKRAINE 

KRYVYI RIH NATIONAL UNIVERSITY 

DEPARTMENT OF COMPUTER SYSTEMS AND NETWORKS 

XVIII ALL-UKRAINIAN SCIENTIFIC AND PRACTICAL WEB 

CONFERENCE OF POSTGRADUATES, STUDENTS, AND 

YOUNG SCIENTISTS 

COMPUTER INTELLIGENT 

SYSTEMS AND NETWORKS 

Conference materials 

25-27 March 2025. 

Publishing Center 

Kryvyi Rih National University 

Kryvyi Rih 2025 

 



 

3 

 

УДК 681.3.06 

К60 

Відповідальний за випуск д-р техн. наук, 

професор Купін А. І. 

Друкується згідно з рекомендацією Вченої Ради ФІТ 

Криворізького національного університету (протокол №9 від 

20.03.2025 р.). 

Змістова частина друкованого матеріалу збірки викладена 

згідно з електронними носіями, поданими авторами. 

К60  Комп’ютерні інтелектуальні системи та мережі. 

Матеріали XVIII Всеукраїнської науково практичної WEB 

конференції аспірантів, студентів та молодих вчених (25-27 

березня 2025 р.). – Кривий Ріг: Криворізький національний 

університет, 2025. – 432 с. 

Містить матеріали науково-практичної WEB конференції аспірантів, студентів 

та молодих вчених з питань розробки, проектування, діагностики та моделювання 

комп’ютерних систем та мереж, розробки програмного та апаратного забезпечення; 
розглядаються проблеми створення та використання систем паралельних і 

розподілених обчислень, штучного інтелекту, а також питання захисту інформації. 

 

УДК 681.3.06 

Криворізький національний університет, 2025 



 

3 

UDC 681.3.06 

К60 

Responsible for the release:  

Dr. Eng., Professor Kupin A. I. 

Printed according to the recommendation of the Academic Council of the 

Faculty of Information Technology of Kryvyi Rih National University 

(protocol No. 9 dated March 20, 2025). 

The substantive part of the printed material of the collection is presented 

according to the electronic media submitted by the authors. 

К60  Computer Intelligent Systems and Networks. Materials 

of the XVII All-Ukrainian Scientific-Practical WEB Conference 

of Postgraduates, Students, and Young Scientists  

(March 25-27, 2025). - Kryvyi Rih: Kryvyi Rih National 

University, 2025. - 431 p. 

Contains materials of the scientific-practical WEB conference of postgraduates, 
students, and young scientists on the issues of development, design, diagnosis, and 

modeling of computer systems and networks, development of software and hardware; 

problems of creation and use of parallel and distributed computing systems, artificial 

intelligence, as well as information security issues. 

 

UDC 681.3.06 
Kryvyi Rih National University, 2025 

 

 



 

102 

ВИСНОВКИ 

Запропонований підхід доцільно використовувати для 

планування процесу евакуації населення з прифронтової зони до 

відносно безпечних місць проживання в умовах військових загроз. 
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запізнення у постачанні / О. Є. Федорович, О. С. Уруський, І. Б. 

Чепков, М. І. Луханін, Ю. Л. Прончаков, К. О. Рибка, Ю. О. 

Лещенко // Радіоелектронні і комп’ютерні системи. – 2022. – № 

2. – С. 63-74. https://doi.org/10.32620/reks.2022.2.05. 
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Романюк О. Н. 

д.т.н., професор, завідувач кафедри програмного 
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АНАЛІЗ НОВИХ МОВ ПРОГРАМУВАННЯ 

 

У роботі проаналізовано нові мови програмування, які 

з'явилися п’ять років поспіль. 

 

За останні п'ять років з'явилося кілька нових мов 

програмування [1-7], кожна з яких розроблена для вирішення 

певних потреб у розробці програмного забезпечення та для 

покращення певних аспектів програмування.  

Julia [3] — це динамічна мова програмування високого рівня, 

яка зарекомендувала себе завдяки своїй високій продуктивності, 

яка часто порівнюється з такими мовами як C. Вона широко 

використовується для чисельного аналізу, наукових обчислень та 

обробки великих даних, зокрема у таких сферах, як машинне 

навчання та штучний інтелект. Julia відома своєю здатністю легко 

інтегруватися з іншими мовами програмування, такими як Python, 

R та C, що робить її ідеальним вибором для проектів, які вимагають 

взаємодії між мовами..  
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Elixir є функціональною мовою програмування, яка працює 

на віртуальній машині Erlang (BEAM) і відома своїми 

властивостями для розробки масштабованих і легко підтримуваних 

застосунків. Elixir була розроблена для поліпшення взаємодії та 

ефективності у високонавантажених системах, де конкурентність і 

стійкість є ключовими. Вона підтримує функціональне 

програмування і забезпечує потужні можливості для паралельної 

обробки завдань без блокувань та глобальних станів завдяки легким 

процесам, що керуються віртуальною машиною Erlang. Вона також 

містить особливості, такі як метапрограмування з використанням 

макросів, що дозволяє розробникам генерувати код під час 

компіляції. Ці характеристики роблять Elixir особливо привабливим 

для розробки розподілених систем і застосунків, що вимагають 

високої доступності та низької затримки.  

Crystal [5, 6] — це об'єктно-орієнтована мова програмування, 

яка відрізняється своїм синтаксисом, схожим на Ruby, що робить її 

легкою для навчання, особливо для розробників Ruby. Однією з 

ключових особливостей Crystal є статична типізація, яка дозволяє 

виявляти помилки на ранніх етапах розробки, знижуючи ризик 

складних помилок під час виконання. Ця мова також включає 

вбудований висновок типів, що спрощує процес розробки, оскільки 

програмісти не повинні вказувати типи даних вручну. Crystal 

підтримує конкурентність за допомогою системи волокон, що 

дозволяє здійснювати більше обчислень без значного використання 

пам'яті. Вона ідеально підходить для створення 

високопродуктивних веб-додатків і в той же час забезпечує 

простоту і елегантність синтаксису.  

Dart є об'єктно-орієнтованою мовою програмування, 

розробленою Google, основною метою якої є створення веб- та 

мобільних застосунків. Dart підтримує як компіляцію в нативний 

код, так і транспіляцію в JavaScript, що дозволяє використовувати її 

для розробки як клієнтських, так і серверних додатків. Мова має C-

подібний синтаксис і забезпечує зручні можливості для роботи з 

асинхронним програмуванням та потоками даних через Futures і 

Streams. 

Однією з унікальних особливостей Dart є "hot reload" — 

функція, яка дозволяє розробникам миттєво переглядати зміни в 

коді без необхідності повного перезапуску додатка, що значно 
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прискорює процес розробки. Dart також використовується як 

основа для фреймворку Flutter, що дозволяє створювати 

високопродуктивні нативні інтерфейси для мобільних платформ 

Android та iOS з єдиною кодовою базою. Мова забезпечує високу 

продуктивність завдяки оптимізованому двигуну виконання та 

ефективному управлінню пам'яттю, а її типізація допомагає 

уникнути багатьох поширених помилок у програмуванні. Dart є 

вибором для розробників, які шукають сучасну, зручну у 

використанні мову з потужними можливостями для розробки крос-

платформних застосунків. 

Swift є сучасною мовою програмування, розробленою Apple, 

яка спеціально призначена для розробки застосунків на iOS, macOS, 

watchOS та tvOS. Ця мова впроваджена з метою заміни Objective-C, 

колишньої основної мови для розробки на Apple платформах. Swift 

забезпечує більш безпечне та швидке програмування з 

удосконаленою системою управління пам'яттю і оптимізованою 

роботою з помилками. 

Swift має виразний і лаконічний синтаксис, що робить код 

легшим для читання та написання. Вона підтримує сучасні функції 

програмування, такі як замикання, перечислення, структури  і 

класи. Також має функції, які дозволяють легше управляти 

пам'яттю та помилками через концепції, такі як опціонали та сильна 

перевірка типів, що зменшує кількість помилок у рантаймі. 

Swift також активно використовується для розробки 

серверного програмного забезпечення, завдяки своїй 

продуктивності та стабільності. Вона є повністю об'єктно-

орієнтованою і підтримує також процедурне та функціональне 

програмування, що робить її гнучкою для використання в проектах. 

Завдяки активному співтовариству та великій підтримці з 

боку Apple, Swift продовжує розвиватися та вдосконалюватися, 

включаючи нові можливості з кожним випуском її оновлень. Swift 

є вибором багатьох розробників для створення сучасних та 

безпечних застосунків на платформах Apple. 

TypeScript  [8] є мовою програмування, розробленою 

Microsoft, яка виступає як надмножина JavaScript, додаючи до неї 

статичну типізацію. TypeScript компілюється в чистий JavaScript, 

що дозволяє йому використовуватись у будь-якому браузері, 

середовищі Node.js або будь-якому іншому середовищі, яке 
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підтримує JavaScript, забезпечуючи широку сумісність. Мова 

забезпечує потужну систему типів, яка включає перевірку типів під 

час компіляції, що значно знижує ймовірність помилок у рантаймі. 

Її синтаксис розширює JavaScript, надаючи підтримку класів, 

інтерфейсів, та інших об'єктно-орієнтованих характеристик. 

TypeScript також включає функції, такі як дженерики та декоратори. 

Pony є об'єктно-орієнтованою, акторною мовою 

програмування, яка відома своєю високою безпекою і 

конкурентністю, що виключає перегони даних. Мова розроблена 

так, що дозволяє виявляти певні типи помилок вже під час 

компіляції, що значно знижує ризик помилок у рантаймі, які можуть 

виникнути в багатопоточних програмах. Pony також використовує 

акторну модель для управління станом і взаємодією між процесами, 

що дозволяє розробникам створювати більш чистий і безпечний 

код.  Використання Pony для створення високонавантажених веб-

серверів, фінансових платформ і реальних систем обробки даних 

стає все більш популярним завдяки її здатності ефективно 

працювати з паралельними задачами без утрат в продуктивності. 

Мова також забезпечує гарантовану безпеку пам'яті завдяки своїй 

системі «reference capabilities», яка дозволяє безпечно 

контролювати доступ до змінних. 

Ці мови, кожна зі своїми унікальними особливостями та 

сильними сторонами, мають потенціал змінити спосіб, яким 

розробляється програмне забезпечення для різноманітних цілей. 

Вибір мови програмування часто залежить від конкретних вимог 

проекту. Хоча кожна з цих мов має свої особливості, вони всі 

сприяють розвитку сучасних технологій і покращенню 

ефективності розробки програмного забезпечення. 

 

ЛІТЕРАТУРА 

1. Stroustrup, B. The C++ Programming Language (4th Edition). 

Addison-Wesley, 2021. 1360 р.  

2. Wiggly, J. & Hargreaves, R. Mastering Elixir: Build Scalable and 

Maintainable Applications. Packt Publishing, 2022. 392 р.  

3. Bezanson, J., Karpinski, S., Shah, V. B., & Edelman, A. Julia 

Programming for Data Science. Packt Publishing, 2020. 342 р  

4. Duvall, C. & Donaldson, D. Elixir in Action (Second Edition). 

Manning Publications, 2021. 464 р  



 

106 

5. Tyle, A. Crystal Programming: A Practical Guide. Apress, 2022. 235 

р.  

6. Krasnov, V. Crystal Programming for Beginners. Packt Publishing, 

2021. 286 р 

7. Lattner, C. & Abadi, M. Swift Programming: Advanced Techniques. 

O'Reilly Media, 2023. 432 р. 

8. Kolb, E. & Garrett, M. TypeScript Quickly (2nd Edition). Manning 

Publications, 2023. 380 р. 

 

 

Циганкова М.Т., 

Національний технічний університет «ХПІ» 

Москаленко В. В., 

д.т.н., професор, Національний технічний університет «ХПІ» 

 

АНАЛІЗ ПРОГРАМНИХ ІНСТРУМЕНТІВ ДЛЯ РОЗРОБКИ 

ПРОДУКТОВОЇ СТРАТЕГІЇ 

 

Розглянуто аналіз програмних інструментів ProductPlan, 

Aha!, Miro, Jira та Monday.com, які використовуються для 

управління ІТ-проєктами, для планування розвитку програмного 

продукту та аналізу ринкових даних. Проаналізовано можливості 

їх застосування продакт-менеджером для розробки продуктових 

стратегій та для ефективного управління продуктом. 

 

В умовах зростаючої конкуренції продакт-менеджери 

стикаються з необхідністю оперативного аналізу ринкових даних та 

прийняття обґрунтованих рішень щодо удосконалення програмного 

продукту (ПП). Спеціальні програмні додатки, як інструменти для 

збору ринкової інформації, її обробки та візуалізації,  стають 

невід’ємною частиною процесу управління ПП. Це забезпечує 

менеджеру  розуміння ринку, потреб користувачів.  Проаналізуємо 

популярні інструменти, які пропонують певний функціонал для 

підтримки роботи менеджера продуктів. 

Інструмент ProductPlan є платформою для створення  

дорожніх карт продуку. Він дозволяє представляти динамічні 

графіки розвитку продукту та ефективно координувати роботу 

різних стейкхолдерів. Продакт-менеджери можуть створювати 
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