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ДОСЛІДЖЕННЯ ТА РОЗРОБКА WEB-РЕСУРСУ 

ПЕРСОНАЛЬНОГО КРЕАТИВНОГО ПРОСТОРУ 

З УНІКАЛЬНИМ UI-ДИЗАЙНОМ 

 

Анотація. Досліджено процес розробки можливого варіанту 

персонального WEB-ресурсу для творчих особистостей. Головною 

особливістю є унікальний UI-дизайн із інтерактивними елементами, анімацією 

та мультимедійним контентом. Проаналізовано сучасні платформи для митців, 

методи UI/UX-дизайну та технології реалізації веб-додатків.  

Запропонований варіант веб-ресурсу дозволяє митцю поєднувати музику, 

відео, текстові матеріали в єдиному інтерактивному середовищі, що є 

альтернативою стандартним платформам. Вибір технологій може коригуватися 

відповідно до технічних вимог і можливостей.  

Проаналізовано сучасні платформи для творчої самопрезентації 

(Behance, Webflow, Tumblr); сформульовано постановку задачі та 

функціональні вимоги; спроектовано структуру WEB-ресурсу та інтерфейс 

користувача; розроблено клієнтську частину з HTML, CSS і JS з унікальним 

адаптивним дизайном; створено серверну частину на Node.js і Express, 

реалізовано API та обробку медіа; інтегровано мультимедійний контент (аудіо, 

зображення, відео з YouTube) і базову авторизацію; проведено ручне 

тестування функцій: додавання, редагування, валідація, адаптивність, 

взаємодія.  

Дослідження та розробка дозволили розширити функціональні 

можливостей персонального WEB-ресурсу для творчої самопрезентації через 

розробку адаптивного середовища з підтримкою мультимедійного контенту, 

авторизації та індивідуального UI-дизайну. Зазначене досягнуто шляхом 

реалізації повноцінної клієнт-серверної архітектури, ручного проектування 

інтерфейсу та підтримки мультимедіа.  

https://doi.org/10.52058/2786-6025-2025-8(49)
https://orcid.org/0000-0003-1057-3518
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Підтвердженням є успішне проходження ручного тестування основних 

функцій. У порівнянні з готовими конструкторами сайтів, створений ресурс 

забезпечує повну гнучкість у дизайні, логіці взаємодії та можливість 

масштабування під конкретні задачі користувача. Ресурс може бути 

використаний як персональний арт-блог, цифрове портфоліо або як основа для 

масштабованої онлайн-платформи. Він є доцільним для митців, дизайнерів, 

контент-креаторів, а також може бути адаптований під освітні, презентаційні 

або експериментальні проекти. 

Ключові слова: WEB-ресурс, UI-дизайн, HTML, CSS, JavaScript, Node.js, 

мультимедіа. 
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RESEARCH AND DEVELOPMENT OF 

A WEB RESOURCE OF A PERSONAL 

CREATIVE SPACE WITH A UNIQUE UI DESIGN 

 

Abstract. The process of developing a possible version of a personal WEB 

resource for creative individuals has been studied. The main feature is a unique UI 

design with interactive elements, animation and multimedia content. Modern 

platforms for artists, UI/UX design methods and web application implementation 

technologies have been analyzed. The proposed version of the web resource allows 

the artist to combine music, video, text materials in a single interactive environment, 

which is an alternative to standard platforms. The choice of technologies can be 

adjusted in accordance with technical requirements and capabilities. Modern 

platforms for creative self-presentation (Behance, Webflow, Tumblr) have been 

analyzed; the task statement and functional requirements have been formulated; the 

structure of the WEB resource and the user interface have been designed; the client 

part has been developed with HTML, CSS and JS with a unique adaptive design; the 

server part has been created on Node.js and Express, API and media processing have 

been implemented; multimedia content (audio, images, videos from YouTube) and 

basic authorization have been integrated; manual testing of functions was carried out: 

adding, editing, validation, adaptability, interaction. Research and development 
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allowed to expand the functionality of a personal WEB resource for creative self-

presentation through the development of an adaptive environment with support for 

multimedia content, authorization and individual UI design. This was achieved by 

implementing a full-fledged client-server architecture, manual interface design and 

multimedia support.  

The confirmation is the successful completion of manual testing of the main 

functions. Compared to ready-made site designers, the created resource provides 

complete flexibility in design, interaction logic and the ability to scale to specific user 

tasks. The resource can be used as a personal art blog, digital portfolio or as the basis 

for a scalable online platform. It is appropriate for artists, designers, content creators, 

and can also be adapted for educational, presentation or experimental projects. 

Keywords: WEB resource, UI design, HTML, CSS, JavaScript, Node.js, 

multimedia. 

 

Постановка проблеми. У цифрову епоху митці прагнуть мати власні 

WEB-ресурси для презентації творчості у персональному стилі — без обмежень 

форматів, типових для соціальних мереж.  

Попри популярність платформ на кшталт YouTube, Instagram, Behance чи 

Webflow, жодна з них не надає повного контролю над дизайном, структурою та 

логікою подання контенту.  

Огляд менш відомих рішень (Tumblr, Audiotool, Artsteps тощо) 

підтверджує: хоча кожне має свої переваги, жодне не забезпечує 

універсальності та гнучкості.  

Тому створення адаптивного, мультимедійного WEB-ресурсу «з нуля» є 

актуальним і доцільним. 

Такий ресурс стає не просто черговим акаунтом, а центром творчої 

активності автора — платформою, що об'єднує музику, відео, тексти, графіку й 

інтерактив. Він водночас виконує функції портфоліо, каналу комунікації та 

самовираження митця в інтернеті. 

Аналіз останніх досліджень і публікацій. У цифрову добу творчі 

особистості — митці, блогери, музиканти, розробники — дедалі частіше 

прагнуть представити свої ідеї у власному мультимедійному веб-просторі. 

Популярні платформи (YouTube, Instagram, Behance, Notion, SoundCloud) 

дають змогу публікувати окремі типи контенту, але обмежують гнучкість у 

дизайні, структурі та поєднанні медіа.  

Деякі альтернативи, як-от Tumblr чи Audiotool, мають цікаві функції: 

Tumblr дозволяє редагування HTML/CSS, але вимагає знань кодування; 

Audiotool — зручний музичний інструмент, але не підтримує інші формати. 

Artsteps дає змогу створювати 3D-виставки, однак має складний інтерфейс і 

вузьку спеціалізацію.  



  

        № 8(49) 

          2025 

 

 

 

 

 

1314 
 

Behance також обмежений шаблонами, а YouTube та Instagram взагалі не 

дозволяють створення сторінок зі змішаним контентом [1-5]. Крім того, 

більшість платформ керуються алгоритмами, які диктують, що бачить 

аудиторія, зводячи творчість до гонитви за переглядами. Автор стає залежним 

від системи, а не її господарем.  

Отже, сучасні інструменти або обмежують типи контенту, або не дають 

контролю над взаємодією.  

Альтернативою стає персональний WEB-ресурс, що поєднує різні 

формати і підпорядковується авторському баченню - і в дизайні, і в структурі 

[5]. 

Мета статті - дослідити та розширити функціональні можливості 

персонального WEB-ресурсу для творчої самопрезентації через розробку 

адаптивного середовища з підтримкою мультимедійного контенту, 

авторизації та індивідуального UI-дизайну (UI, User Interface – користу-

вацький інтерфейс). 

Виклад основного матеріалу. WEB-ресурс має функціонувати не як 

шаблонна сторінка, а як унікальний простір самовираження – незалежний від 

соціальних мереж, проте взаємодіючі із ними.  

Вибір інструментів та архітектури реалізації. Клієнтську частину 

проєкту реалізовано за допомогою HTML5, CSS3 і JavaScript. HTML відповідає 

за структуру, CSS - за адаптивне оформлення, а JavaScript - за динамічну 

взаємодію, включно з перемиканням тем, авторизацією тощо. Використання 

чистих мов без фреймворків забезпечує повний контроль над інтерфейсом і 

хорошу сумісність [6, 7].  

Розробку здійснювали у Visual Studio Code - зручному редакторі з 

підтримкою синтаксису, Git і запуску локального сервера [8]. Архітектура 

побудована за класичною клієнт-серверною моделлю (рис.1), що розділяє 

frontend та backend, дозволяє масштабувати код і окремо тестувати логіку: 

обробку медіа, чернеток, права доступу тощо.  

Серверна частина реалізована на Node.js з використанням Express для 

побудови RESTful API [9].  

Спільна мова програмування на клієнтському й серверному рівнях 

(JavaScript) спрощує підтримку на обох рівнях (frontend і backend) і зменшує 

складність проєкту (рис.2).  

Для завантаження медіа використовується Multer, а дані зберігаються у 

форматі JSON (файл posts.json) [10, 11].  

Це дає змогу уникнути складності з базами даних і забезпечує зрозумілу 

структуру.  

Логіку обробки запитів винесено у файл postRoutes з методами GET, 

POST, PUT і DELETE, згідно з принципами розділення відповідальностей. 



  

№ 8(49) 

  2025 

 

 

 

 

 

1315 
 

 
Рис. 1. Архітектура клієнт-серверної взаємодії 

 

Локальне розгортання WEB-ресурсу стало оптимальним рішенням на 

етапі розробки: це дозволило уникнути залежності від хостингів, спростити 

налаштування серверного середовища та повністю зосередитись на архітектурі 

й функціональності. Хоча такий підхід має обмеження у масштабуванні та 

безпеці, він ідеально підходить для демонстраційних і персональних проєктів. 
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Клієнтська частина - це повна кастомізація без фреймворків. Кожна 

сторінка WEB-ресурсу має власний JavaScript-файл: «add_post.js», 

«edit_post.js», «auth.js», «load_header.js» тощо. 

 

 
Рис. 2. Діаграма frontend/backend 

 

Спільні елементи сайту (header, menu, footer) динамічно підвантажуються 

JavaScript із папки components/, що забезпечує модульність і зручне оновлення 

без дублювання. Це ручна альтернатива шаблонним рушіям на кшталт 

Handlebars чи EJS [12].  

Самостійна розробка надає повний контроль над логікою й дизайном, на 

відміну від платформ типу Wix або WordPress, та сприяє кращому розумінню 

веб-розробки [13, 14]. Інтерфейс передбачає чотири типи постів - блог, музика, 

відео, арт - кожен із власною структурою. UI у цьому проєкті є не лише 

стилізацією, а частиною логіки й емоційного впливу, що відповідає сучасним 

підходам до UI/UX (UI, User Interface - користувацький інтерфейс; UX, User 

Experience - користувацький досвід) [4]. Адаптивність частково реалізована за 

допомогою медіа-запитів, сіток на Flex і Grid, та функції clamp(); однак 

потребує доопрацювання для мобільних пристроїв — меню, форм і модальних 

вікон [15]. Проєкт створено без CMS і UI-бібліотек, що дозволило повністю 

сформувати авторське бачення структури й взаємодії. Інтерфейс у цьому 

випадку виступає не лише засобом навігації, а формою самовираження — він є 

частиною мистецького послання. 

Структура WEB-ресурсу, навігація, ролі користувача. Створення 

авторського WEB-ресурсу передбачає не лише технічну гнучкість, а й логічну 

організацію сторінок і зручність користування. Користувач має легко 

орієнтуватися між сторінками, а автор – ефективно керувати публікаціями. 

Архітектура WEB-ресурсу побудована за принципом модульності: кожна 

HTML-сторінка відповідає конкретному типу дії або функціональній області 

(рис.3).  
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Основними є: 

• index.html – головна сторінка зі стрічкою постів; 

• post.html – сторінка перегляду окремого поста; 

• add.html / edit.html – додавання та редагування постів відповідно; 

• drafts.html – список чернеток автора; 

• favourite.html – улюблені пости; 

• profile.html – сторінка профілю; 

• about.html – інформаційна сторінка про WEB-ресурс; 

• login.html – форма входу та реєстрації. 

 

 
Рис. 3. Структура ресурсу 
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Такий поділ відповідає підходу компонентного UI, дозволяє уникнути 

перевантаження і забезпечує логічну масштабованість [13, 16]. 

Навігація адаптивна та ролезалежна. Основна навігація реалізована через 

компонент button\_menu – це панель, яка фіксується внизу екрана та відображає 

різні елементи залежно від ролі користувача. Існує два окремі варіанти: 

• button\_menu\_user.html – для звичайного відвідувача; 

• button\_menu\_author.html – для автора, з додатковими кнопками 

«Додати пост», «Редагувати», «Видалити». 

Елементи навігації підвантажуються через JavaScript-модуль 

load_header.js, що централізує керування інтерфейсом. Шапка (header.html) 

винесена в окремий компонент і підключається динамічно з папки components/ 

[14]. Замість класичних меню реалізовано фіксовану нижню панель, 

орієнтовану на мобільні пристрої — таке розташування зручне для взаємодії та 

відповідає сучасним UX-практикам [17]. 

Навігація доступна на всіх сторінках без дублювання коду, що поєднує 

підходи SPA та MPA: зберігається проста HTML-структура, але реалізується 

динамічна взаємодія [12]. 

У проєкті передбачено дві ролі: «Відвідувач» має доступ до перегляду 

контенту; «Автор» може створювати, редагувати, видаляти пости, додавати 

медіа та чернетки. 

Роль визначається за ключем у localStorage: створюється об'єкт 

currentUser із login, password і міткою isAuthor. Уся перевірка прав доступу 

відбувається на клієнтській стороні (модулі auth.js, button_menu.js), що 

дозволяє уникнути складної серверної авторизації й підходить для локального 

застосування [15]. Логіка навігації між HTML-сторінками залежить від типу 

користувача (рис.4). 

 

 
Рис. 4. Схема доступу до HTML-сторінок відповідно 

до ролей користувача  
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Залежно від ролі користувача змінюється не лише меню, а й структура 

сторінок: для автора доступні додаткові елементи - редагування медіа, зміна 

фону, кнопки «Скасувати» або «Вийти без змін». У звичайного користувача ці 

функції приховані. Схеми (рис. 5-7) ілюструють логіку переходів, доступ для 

ролей (Автор, Користувач, Гість) і поведінку модальних вікон (login.html). 

Навігація реалізована як частина художнього задуму: замість 

стандартних меню - плаваюча панель, що не відволікає від змісту. Рольова 

система розмежовує не лише функціональність, а й враження - творець бачить 

інший інтерфейс, ніж глядач. Кожна сторінка адаптується до користувача, що 

відкриває шлях до глибшої персоналізації: реакції, коментарі, сповіщення, 

обране - ці можливості вже закладено в архітектурі. 

Таким чином, ресурс розвивається органічно, як цифровий арт-простір, у 

якому технічні рішення підтримують авторське бачення. Клієнтська та 

серверна частини. Реалізація ресурсу з унікальним UI-дизайном передбачала 

чітке розмежування обов’язків між клієнтською та серверною частинами – для 

спрощення підтримки, масштабування та логіки взаємодії. 

 

 
Рис. 5. Схема структури сторінок для ролі «Автор» 

 

 
Рис. 6. Схема структури сторінок для ролі «Користувач» 
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Рис. 7. Схема структури сторінок для ролі «Гість» 

 

Клієнтська частина має гнучкий та динамічний інтерфейс. Реалізована на 

основі HTML5, CSS3 та JavaScript. Відповідає за відображення контенту, 

взаємодію користувача з інтерфейсом і первинну логіку перевірок. Основу 

структури складають окремі HTML-файли для кожного типу сторінки: 

index.html, post.html, add.html, edit.html, login.html, profile.html тощо. Дизайн 

інтерфейсу базується на принципі компонентності - всі повторювані

 елементи (шапка, меню, футер) винесено в окрему папку components, 

звідки вони динамічно підвантажуються на сторінки за допомогою JavaScript 

(модуль load_header.js). Це дозволяє централізовано змінювати структуру 

інтерфейсу, не вносячи правки до кожного HTML-файлу вручну [8]. 

Функціональність клієнтської частини підтримується набором JavaScript- 

файлів, які відповідають за ключові дії: 

• add_post.js – додавання постів і мультимедіа; 

• edit_post.js – редагування існуючих постів; 

• auth.js – локальна авторизація та збереження ролі користувача; 

• button_menu_author.js/button_menu user.js – керування інтерфейсом 

залежно від ролі; 

• post.js – завантаження сторінки поста за ID; 

• load_header.js – підключення компонентів на сторінках. 

Адаптивність реалізовано через медіа-запити, clamp(), Flexbox і Grid — 

інтерфейс працює від 320px, хоча потребує доопрацування [9]. Після входу 

користувача у localStorage створюється ключ currentUser, що дозволяє керувати 

доступом до функцій без серверної авторизації — зручно для демонстраційного 

проєкту [18]. 

Серверна частина реалізована на Node.js з Express.js. REST API обробляє 

запити за маршрутами: /api/posts (створення, отримання), /api/posts/:id 

(редагування, видалення), /api/auth (авторизація). Дані постів зберігаються в 

posts.json у вигляді масиву з ключами: id, type, title, медіа, draft, author тощо.  
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Завантаження файлів (зображення, музика) обробляє middleware Multer, 

шляхи зберігаються у відповідних полях поста [19]. 

Клієнт надсилає запити через fetch() із FormData, типізовані як POST, 

PUT, DELETE. У відповідь отримуються JSON-дані або статус. ID 

редагованого поста зберігається у localStorage як editId, що дозволяє 

підвантажувати дані в форму редагування. 

Такий мінімалістичний підхід із розділенням відповідальностей, 

асинхронною логікою, без повноцінної СУБД чи важких фреймворків 

забезпечує достатню функціональність для презентації контенту й демонстрації 

навичок веброзробки [20]. 

Інтерфейс додавання, редагування, чернеток. Сторінка add.html 

реалізує багатофункціональну форму, де автор може створити публікацію будь-

якого типу: блог, арт, музика, відео. Тип поста визначається через 

sessionStorage, і форма адаптується під нього, відображаючи лише релевантні 

блоки - зображення, відео, треки або текст [21]. Особливістю реалізації є гнучка 

логіка валідації.  

Наприклад, якщо користувач створює пост типу «арт», але не додає 

жодного зображення – блок «галерея» не відображається, і публікація не 

дозволяється. Аналогічно – для «музики» потрібен хоча б один трек, для 

«блогу» – не порожній текст. Усі ці перевірки виконуються до надсилання 

форми на сервер [22]. Форма містить кнопки для публікації, збереження 

чернетки, очищення блоків та повернення без змін. 

Редагування постів - повторне відкриття та оновлення. Сторінка edit.html 

підвантажує дані поста за ID з URL. Блоки автоматично заповнюються, медіа-

файли можна редагувати або видаляти, нові й старі обробляються окремо через 

FormData. Після завантаження поста у форму автоматично вставляються всі 

блоки контенту.  

Кожен елемент (трек, арт, обкладинка) має кнопку видалення. Якщо 

видалити мультимедіа, воно не потрапить у повторне збереження. При 

повторній відправці форми старі та нові файли обробляються окремо: старі – 

через спеціальні поля artOld[], musicListOld[], нові – через файли artImages, 

music у FormData. 

Рольова поведінка інтерфейсу. Усі функції (редагування, збереження, 

видалення) доступні лише автору, що визначається через isAuthor у localStorage 

[15]. Збереження чернеток - логіка на клієнті та сервері. Чернетки є 

повноцінними об’єктами, що зберігаються у файлі posts.json, як і звичайні 

пости. Їх відмінність – у значенні поля draft, яке встановлюється у true. При 

натисканні на кнопку «Зберегти як чернетку», форма проходить полегшену 

валідацію: достатньо хоча б одного заповненого елемента. Якщо ж не введено 

жодного тексту, зображення чи файлу – навіть чернетка не зберігається [23]. 
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Сторінка drafts.html відображає лише пости з міткою draft, які завантажуються 

через JavaScript і показуються у вигляді плиток з обкладинкою та описом.  

При кліку відкривається edit.html з передачею ID в URL [24]. У режимі 

редагування з’являється кнопка «Видалити», яка надсилає DELETE-запит до 

сервера й одразу оновлює інтерфейс.  

На відміну від типових CMS, інтерфейс створено вручну, що дає повний 

контроль над логікою і зовнішнім виглядом.  

Автор сам обирає, які мультимедійні блоки додати, створюючи пост як 

мікропроєкт, а не як звичайну статтю. Чернетки розглядаються не як 

незавершені матеріали, а як частина творчого процесу — простір для ідей, до 

яких можна повернутись у зручний момент. Це підкреслює гнучкість і емоційну 

природу взаємодії з ресурсом. 

Інтерфейс гнучкий і не диктує фіксовану структуру: автор сам обирає 

потрібні блоки — лише текст, відео, галерею чи посилання. Це відповідає 

принципу «інтерфейс підлаштовується під контент», що є особливо важливим 

у творчих проєктах [25].  

Контент редагується безпосередньо на сторінці через contenteditable, що 

створює ефект живого редактора. Можлива кастомізація: зміна фону, 

обкладинки, приховування блоків — інтерфейс стає частиною творчого задуму, 

унікального для кожного поста. 

Таким чином, сторінки add.html, edit.html і drafts.html функціонують як 

динамічне середовище для створення, збереження та редагування контенту. 

Адаптивність до типу поста, рольова логіка й перевірки форм перетворюють 

інтерфейс на справжній інструмент креативу. 

UI/UX-рішення та мультимедійна структура. Проєкт зосереджений не 

лише на функціональності, а й на візуальному стилі та зручності взаємодії. 

UI/UX-рішення впливають на сприйняття, зручність і атмосферу творчого 

простору [5]. UI - це мінімалізм, атмосфера, кастомізація. Інтерфейс розроблено 

у стилі мінімалізму: основна увага - контенту. Використано м’які тіні, плавні 

ефекти, закруглені блоки, адаптивну типографіку [27]. Підтримується 

можливість перемикання теми (світла/темна) через CSS-класи [28]. Усі 

сторінки мають єдиний стиль завдяки динамічному підключенню загальних 

компонентів (шапки, меню, футера) через load_header.js. UX орієнтований на 

зручність, передбачуваність і адаптивність, особливо для мобільних 

користувачів.  

Кнопки логічно розміщено, використовуються медіа-запити, clamp(), flex 

та grid, що забезпечує комфортну роботу з ресурсом [24].  

Підтримуються чотири типи постів: блог, арт, музика, відео. Структура 

кожного динамічна — виводяться лише заповнені блоки, що виключає 

порожній контент.  
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Мультимедіа завантажуються через FormData у папку uploads/, а шляхи 

до них зберігаються у posts.json, що дозволяє працювати без бази даних. 

Сторінка post.html має блоки: заголовок, основний і додатковий контент, 

галерею або плеєр залежно від типу поста, а також майбутній розділ 

коментарів. Реалізовано горизонтальні кнопки гортання між постами, ефекти 

fade-in і scroll-snap для плавного скролу. Передбачено також галерею 

пов’язаних постів, логіка якої ще в розробці. Сервер побудований на Node.js та 

Express, клієнтська частина – на JavaScript/CSS без сторонніх фреймворків. 

Структура проєкту модульна, підтримує адаптивність і мультимедіа. Ключові 

фрагменти коду, що реалізують клієнтську та серверну логіку WEB-ресурсу, 

такі: обробка постів (postController.js) (рис.8); основний маршрут (index.js) 

(рис.9); валідація форми створення поста (add_post.js) (рис.10); галерея постів 

(gallery.css) (рис.11); сторінка окремого поста (post.css) (рис.12); модальне вікно 

входу (form.css) (рис.13). 

 

 
Рис. 8. Обробка постів (postController.js). 

 

 
Рис. 9. Основний маршрут (index.js). 
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Рис. 10. Валідація форми створення поста (add_post.js). 

 

 
Рис. 11. Галерея постів (gallery.css) 

 

На рисунку 14 надано інтерфейс головної сторінки в гостьовому режимі 

– всі авторські функції приховані, відображається звичайне нижнє меню 

(button_menu_user.html). 

 

 
Рис. 12. Сторінка окремого поста (post.css). 
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Рис. 13. Модальне вікно входу (form.css). 

 

 
Рис. 14. Інтерфейс WEB-ресурсу в гостьовому режимі 

 

Після авторизації інтерфейс змінюється. З’являються кнопки 

редагування, видалення постів (рис.15), а також розширене нижнє меню 

(button_menu_author.html). 

 

 
Рис. 15. Інтерфейс WEB-ресурсу після авторизації як автора 
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На рисунку 16 надано приклад форми створення поста, яка змінюється 

залежно від обраного типу контенту – для типу «арт» з’являються поля для 

завантаження зображень та додаткового опису. 

 

 
Рис. 16. Форма створення поста (тип «арт») 

 

На рисунку 17 надано приклад музичного посту (відображається у 

вигляді списку стилізованих кнопок для програвання треків). 

 

 
Рис.17. Пост із вбудованим аудіоплеєром (тип «музика») 
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На рисунку 18 показано приклад поста з відео, яке підвантажується з 

YouTube та адаптується до ширини екрану. 

 

 
Рис.18. Пост із відео з YouTube (тип «відео») 

 

Тестування основної функціональності та оцінка інтерфейсу. Для 

перевірки функціональності WEB-ресурсу було проведено ручне тестування 

основних сценаріїв користувацької взаємодії.  

Тестування виконувалося в браузері Opera через DevTools, серверна 

частина запускалась локально (Node.js), клієнтська – з папки public/.  

Через відсутність онлайн- розгортання адаптивність перевірялась у 

режимі симуляції (320–768px).  

Перевірка функціональності була проведена за ключовими сценаріями: 

створення поста; редагування поста; збереження чернетки; видалення поста; 

авторизація та ролі користувача; виведення постів та мультимедійного 

контенту; перевірка адаптивності інтерфейсу; валідація форм.  

В таблиці 1 надано приклад тестування валідації форм.  
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Таблиця 1 

Результати тестування валідації форм 

№ Крок Вхідні дані 
Очікуваний 

результат 

Фактичний 

результат 
Статус 

1 

Залишити 

заголовок як 

defaultTitle 

 

defaultTitle 

Alert- 

повідомлення, пост 

не зберігається 

Повідомлення 

зʼявляється, 

форма 

блокується 

 

Успішно 

2 

Ввести 

валідний 

заголовок 

«Новий пост» 
Форма приймає 

дані 

Успішно 

збережено 
Успішно 

3 

Спробувати 

зберегти пост 

без опису 

Порожнє поле 

«опис» 

Виводиться 

попередження 
Alert виводиться Успішно 

4 

Створити відео-

пост без 

відео 

Тип: video, відео 

не задано 

Відображається 

повідомлення про 

помилку 

Збереження 

заблоковано 
Успішно 

5 

Додати кілька 

блоків, не 

заповнюючи їх 

Порожні 

мультимедійні 

блоки 

Вони не повинні 

зберігатись 

Порожні блоки 

не передаються 
Успішно 

 

Проведене тестування підтвердило загальну стабільність основних 

функцій WEB-ресурсу, відповідність реалізації заявленим функціональним 

вимогам, а також демонструє потенціал для подальшого вдосконалення, 

зокрема в аспектах адаптивності, зручності та масштабованості. 

На основі проведеної розробки та тестування WEB-ресурсу з унікальним 

UI-дизайном і мультимедійною структурою, доцільно рекомендувати 

реалізацію таких можливостей. 

1. Удосконалити адаптивність інтерфейсу, зокрема для пристроїв із 

шириною 320–768 пікселів, забезпечивши коректне масштабування та 

розташування елементів на всіх сторінках. 

2. Завершити інтеграцію темної/світлої теми, реалізувавши повноцінне 

перемикання збереженого стану теми для всіх компонентів WEB-ресурсу, 

включно з модальними вікнами та динамічними блоками. 

3. Розширити кастомізацію UI-дизайну, надавши кожному типу поста 

індивідуальне стилістичне оформлення (фони, іконки, шрифти) з урахуванням 

емоційної складової. 

4. Перейти від JSON-файлів до повноцінної бази даних (наприклад, 

MongoDB або SQLite), що дозволить реалізувати масштабоване збереження, 

пошук, фільтрацію та оновлення даних. 
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5. Уніфікувати модальне вікно входу/реєстрації для використання на 

всіх сторінках WEB-ресурсу, забезпечивши доступ до нього в будь-який 

момент через інтерфейс. 

6. Впровадити модулі, які на тепер реалізовані частково або заплановані, 

зокрема:  повноцінну сторінку «Улюблене»; реалізацію блоку коментарів до 

постів; функціонал сповіщень про події; збереження профілю користувача з 

можливістю редагування; галерею пов’язаних постів як інструмент навігації та 

контекстного зв’язку. 

Висновки. Дослідження та розробка розширили функціональні 

можливостей персонального WEB-ресурсу для творчої самопрезентації через 

розробку адаптивного середовища з підтримкою мультимедійного контенту, 

авторизації та індивідуального UI-дизайну. Для цього реалізовано повноцінну 

клієнт-серверну архітектуру, ручне проектування інтерфейсу та підтримка 

мультимедіа. Успішне проходження ручного тестування основних функцій 

підтвердило роботоспроможність ресурсу. У порівнянні з готовими 

конструкторами сайтів, створений ресурс забезпечує повну гнучкість у дизайні, 

логіці взаємодії та можливість масштабування під конкретні задачі 

користувача. Ресурс може бути використаний як персональний арт-блог, 

цифрове портфоліо або як основа для масштабованої онлайн-платформи. 

Використання ресурсу доцільно для митців, дизайнерів, контент-креаторів.  

Також він може бути адаптований під освітні, презентаційні або 

експериментальні проекти.  

У перспективі WEB-ресурс може розвиватися як масштабована 

платформа з підтримкою кількох мов, аналітики, гнучкого керування 

контентом і адаптації під різні аудиторії. Відкрита архітектура та гнучка 

структура ресурсу дають змогу створити сучасне середовище, що поєднує 

авторський стиль, інтерактивність і технічну ефективність. 
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