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Сучасні сфери діяльності все більше потребують інформаційного обслуговування та обробки великої кількості інформації.

Графічний планшет (також відомий як дигітайзер) – пристрій для введення інформації

«від руки» безпосередньо в комп’ютер, що має власну систему координат [1]. У комплекті з пристроєм йде стилус (перо),за допомогою якого і виконуються потрібні маніпуляції.

Планшет має поверхню, що є чутливою до натиску та відстані пера від нього. При переміщенні курсора по гаджету, координати руху по його поверхні передаються в комп’ютер. Вартість планшета є пропорційною площі його робочої поверхні. Підключається через кабель USB або за допомогою безпровідної мережі.

Основними параметрами графічного планшета є робоча площа, роздільна здатність, тобто крок зчитування інформації, та кількість ступенів свободи. Робоча площа зазвичай прирівнюється до одного зі стандартних паперових форматів (від А7 до А3). Роздільна здатність планшета вимірюється числом точок на дюйм (dpi). Типові значення становлять кілька тисяч dpi. Кількість ступенів свободи визначає число квазінеперервних характеристик взаємного положення планшета і пера. Мінімальне число степенів свободи – 2(X- та Y-

положення проекції чуттєвого центру пера). Додаткові ступені свободи включають тиск і нахил стилуса відносно площини планшета [1].

Графічний планшет застосовується для створення зображень на комп’ютері способом, що наближений до звичайного малювання на папері, та для звичайної роботи з інтерфейсом комп’ютера. Він є інструментом для дизайнерів, фотографів, цифрових художників, адже користуючись мишкою у комп’ютерній графіці не завжди можна досягти бажаного результату. Маючи в руках перо, можна регулювати рівень натиску, при цьому створюючи потрібну товщину ліній пензля. Гаджет також використовується у 3D-графіці та анімації.

На сучасному ринку засобів обчислювальної техніки можна відшукати множину варіантів графічних планшетів у різних цінових категоріях, з різним набором функцій і чутливістю екрану. Дана продукція вийшла на ринок продажу не так давно,і наразі користується високим попитом. Фірми, що спеціалізуються на створенні гаджетів, мають багато філіалів по всьому світу. Як відомо, графічний планшет значно полегшує роботу з популярними професійними графічними редакторами, що є найважливішим чинником попиту на нього, у зв’язку із затребуваністю фахівців у сфері комп’ютерної графіки в провідних компаніях світу. У 2019 році було продано 144 млн шт.

Планшети розрізняють за принципом роботи та технологією. Наприклад, в електростатичних графічних планшетах реєструється локальна зміна електричного потенціалу сітки із найтонших провідників, прокладеної під робочою поверхнею, залежно від відстані між пером та нею. В електромагнітних – перо випромінює електромагнітні хвилі, що приймаються сіткою. На перо має бути подано живлення в обох випадках. Всесвітньо відома фірма Wacom започаткувала технологію електромагнітного резонансу: сітка одночасно випромінює та приймає сигнал, а перо лише відображає його. В такому пристрої перо не потребує живлення. Даний тип графічного планшету має недолік: можливі завади від інших випромінювальних пристроїв, зокрема, моніторів. Існують також пристрої, в яких натиск пера враховується за рахунок п’єзоелектричного ефекту. При натисканні в межах робочої поверхні планшета, на пластині п’єзоелектрика виникає різниця потенціалів, що визначає координати потрібної точки. Такі планшети не вимагають спеціального пера та дозволяють креслити на робочій області, як на звичайній канцелярській дошці.

У сучасних графічних планшетах визначаються координати, тиск, нахил, напрямок та сила натиску пера [1].

Графічні планшети відносно поділяють на види, залежно від способів використання [2].

Традиційні графічні планшети призначені як для введення тексту, так і для малювання.

Зазвичай за розміром вони співпадають з форматами паперу А4/А5. Даний тип є одним з найкращих варіантів для початківців.

Графічні планшети з інтерактивним дисплеєм відносяться до професійних пристроїв.

Вони характеризуються високими показниками роздільної здатності та високочутливим стилусом. Даний вид планшетів має дисплей, що робить роботу з ним ще більше схожою на роботу зі звичайним папером. Моделі зазвичай містять програмне забезпечення та є більш самостійними мобільними пристроями, що не потребують підключення до комп’ютера.

Широко використовуються дизайнерами, фотографами, художниками.

Звичайний планшет для підпису – найпростіший з доступних варіантів, призначений для введення інформації. Він є так званим цифровим блокнотом, що дозволяє ставити підписи на електронних документах. Також підходить для створення записів, але не для малювання.

Найвідомішими фірмами-виробниками графічних планшетів на поточний рік є Wacom,

Gaomon, Trust, Huion i XP-PEN, Apple, Samsung [3].

Wacom є провідним світовим виробником графічних планшетів. Продукція даної японської фірми вирізняється своєю довговічністю. Основна частина продукції орієнтована на середній клас і любителів, але є лінійки для професійних фотографів, дизайнерів, ретушерів і художників. Виробник розробив і запатентував технологію електромагнітного резонансу (бездротова робота стилуса), яка вважається найкращою для малювання.

GAOMON
TECHNOLOGY
CORPORATION
- китайське високотехнологічне підприємство, яке відоме незалежним дослідженням та розробкою технологій, таких як анімаційна продукція та рукописні вхідні продукти. Основні продукти Gaomon: USB- та бездротові графічні планшети, планшети для підпису, монітори з пір’яним дисплеєм.

Trust – нідерландська фірма, що спеціалізується на аксесуарах для цифрової техніки та має найкращу службу підтримки клієнтів. Також співпрацює з фірмами, що випускають драйвера, тому всі оновлення надаються користувачам вчасно та безкоштовно.

Продукція китайської компанії Huion являє собою бюджетну альтернативу дорогим планшетам як для професіоналів, так і для новачків, та повторює більшість характеристик свого головного конкурента – Wacom. Гаджети мають приємну ціну, але деякі користувачі скаржаться на незручності під час роботи з планшетом.

Отже, графічні планшети мають широке використання в різних галузях діяльності людини. Вони забезпечують прискорене введення графічної та текстової інформації, і, як наслідок, оперативне формування графічних проектів.
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